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VANDENYJE Q, B, VANDENYJE

Vandens gyvuny pasaulis labai turtingas ir savitas.
Mokslininkai ir tyrinétojai jau yra aptike kelis simtus

Lietuvoje yra jvairiy vandens telkiniy: , , , , Eﬁ(}
tUkstanciy rasiy, taciau sgrasas nuolat pildomas.

Patyrinek iliustracijg ir nustatyk Lietuvoje sutinkamy vandens

gyviny buvimo koordinates Perskaityk informacijg ir susipazink su paslaptingu

vandens padaru astuonkoju.

Dauguma astuonkojy rasiy Astuonkojai yra be galo
gyvena tik dideliame, zmogui protingi gyvunai, geba
nepasiekiamame gylyje. keisti odos spalvg ir net
Stai kodel mokslininkams imituoti kity gyvany elges;.

sudéetinga juos tyrinéti.

Astuonkojo
akiy vyzdziai
Astuonkojai turi & ]ftauakampm
S = Ormaos.
tris Sirdis.
Vandenynuose Daugelis astuonkojy sprukdami
aptinkama daugiau nei NnUo prieso paleidzia rasalo
ag 300 astuonkojy rasiy. Ciurksle. Taip jie suglumina ar net

apakina priesg ir turi laiko pabegti.

Informacija, kuri tau nauja, apibrauk zalial.

B8
Susipazink su instrukcija ir pabandyk nulipdyti astuonkojj is
plastilino ar modelino.

I/’

< E 8 LYDEKA Z 7 DELFINAS

Kartu su klase pasvarstykite, kokiame vandens telkinyje
dazniausiai gyvena isvardyti gyvunai.

Mausial gyvens verdytigyvinal A =
Pasirink vieng is Lietuvos vandens gyvuny ir placiau juo } ﬂ

ﬁ VEZYS

pasidomek. Parenk pristatyma klases draugams.
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VIETOVES PLANAS
kaipjiematomidaiktai | P EW

Palygink Karolinos piesta paveikslel] su tos pacios vietos pla%

Svetainés piesinyje pasirinktoje vietoje nupiesk kokj nors daikta.

Sutartiniu zenklu pazymek jj plane ir

SUTARTINIAI ZENKLAL:

E;Q SOFA
’ PUFAS NR. 1

STALIUKAS

AUGALAS

== | ANGAS

; DURYS

® ERN

>,

4

Parasyk, kuo Karolinos svetaines piesinys
skiriasi nuo svetaineés plano.

Uzrasytus pastebeéjimus aptarkite klaséje.

*Legenda - sutartiniy zenkly aiskinimo lentele.

2 MAZOTIT STEAM
»  LABORATORIIA

Klaseéje rengiamas vakarelis tavo pasirinkta proga. Ja reikia
pertvarkyti ir papuosti - tu esi uz tai atsakingas.

|sivaizduok, kad zvelgi | savo klase iS virsaus, ir pabandyk plane

nubraizyti, kaip viskas atrodys per vakareél,.

SUTARTINIAI ZENKLAI:

Klasés plane gali
viskg perdaryti
pagal save: keisti
paldy vietg, pridéti
reikalingy daikty,
kuriy klaséje néera.
Juk laukia Saunus
vakarelis!

Atejo metas klasei pristatyti savo vakareélio idéjas.
Trumpai paaiskink, ka sugalvojai. Parodyk, kaip ir kodél
perstumdei klases baldus, kokiy naujy daikty prireiks
Sventei. Tavo idéja gali buti jgyvendintal
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ALGORTTMAL (& P PROGRAMAVINAS

Naudok algoritma ir mokykis skai¢iuoti angliskai. @ lvairius algoritmus gali jgyvendinti ne tik zmogus, bet ir
masina, robotas, dirbtinis intelektas. Algoritmas, kurj gali
ZODYNEHS paleisti ir atlikti masina, vadinamas
- VIENAS - SES|
_ DU _ SEPTYNI Programuotojas Masina tiksliai atlieka
. paraso parasyta
- TRYS - ASTUON|
- KETURI - DEVYNI
- PENKI - DESIMT Pasiklausyk, kaip
taisyklingai tarti
Kokius zingsnius reikia atlikti tinklelyje, skaicius.
kad palaistytum géles ir angliskai %
suskaiciuotum nuo 1 iki 107?
Tinklelyje tokia ALGORITMAS
. : _ ip toki
Parasyk algoritma. o ., trokstamose B K%p otj atlikti Atsistoti pradzios laukelyje.
Naudok rodykles Siomis kryptmlsﬁﬂ & Vietose skaiciy uzau : L . .
oavadinimus jrasgyk B masinai? Pakilti vienu langeliu aukstyn.
angly kalba. Nuspalvinti langel;.
’F Paeiti vienu langeliu | desine.
PRADZIA Paeiti vienu langeliu j virsuy.

L T _ Nuspalvinti langel;.
Masina gali atlikti Sig uzduotj,

jei veiksmai yra uzkoduojami.

Programa parasyta naudojantis Siuo kodu.

é %
r | W
J#;jr?ke\(ifnu Judek vienu Judek vienu Judek vienu Nuspalvink
degéme : langeliu | kaire | langeliu j virsy. | langeliu zemyn. | vieng langelj.

(L I I

Naudokis zodynu ir parasyk sj skaiciy

Kiek is viso geliy palaistei?
angly kalba:
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ZHOGAUS GYVENTNAS
SENIAU IR DABAR

Zmoniy gyvenimas nuo seniausiy laiky sparciai

Q keiCiasi. Patyrinek iliustracijas ir korteles su jy
pavadinimais. Surask iliustracijas atitinkancias zodziy
korteles. Sujunk tinkamas poras. Taip issiaiskinsi, kaip
zmones tarpusavyje komunikavo* seniau ir dabar.

f l ‘ Pasirink vieng is informacijos perdavimo budy ir

surink apie jj daugiau informacijos. Tai, kg suzinojai,
pristatyk klaseje.

42 *Komunikuoja - perduoda informacijg ir ja keiciasi.

ZHOGAUS GYVENTHAS
SENIAU IR DABAR

& | ZODYNELIS

Susipazink su zodyneélyje
pateiktais zodziais. Tada

panaudok ,Y kortele” ir - ISTORIJA
palygink kasdienj savo, tevy ir - PRAEITIS

seneliy gyvenima vaikysteje. _ DABARTIS
Pa.galvqk ap|e t§|, ka _TEVA

vaikysteéje kiekvienas

naudojote zaidimams, kuo - SENELIA

buvo ar yra keliaujama, kaip - AS
tada ar dabar gaminamas
mMaistas ir pan.
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