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QR kodas, esantis šalia temos pavadinimo. Nuskai-
tykite jį ir atverkite su vadovėliu susietus skaitmeni-
nius išteklius „EDUKA klasėje“ arba internete.

Informacijos paieška – ieškokite informacijos inter-
nete ir kituose šaltiniuose.

Ieškokite pateiktų skaitmeninių išteklių: juos rasite 
nuskaitę QR kodą, esantį šalia temos pavadinimo.

Darbas poromis – šią užduotį siūloma atlikti 
su klasės draugu.

Darbas grupėmis – šią užduotį siūloma atlikti 
bendradarbiaujant grupėje. 

Taip akcentuojamos svarbius įgūdžius  
lavinančios užduotys.

Austrų rašytojas Elijas Kanetis (Elias Canetti) 
autobiografinėje knygoje „Išgelbėtas liežuvis“ 
pasakoja apie savo vaikystę.

Namie dažniausiai žaidžiau vienas vaikų kamba-
ryje. Tiesą sakant, ne tiek žaidžiau, kiek kalbėjausi 
su tapetais. Tamsūs apskritimai tapetų raštuose 
man atrodė tarsi žmonės. Prigalvodavau istorijų su 
tais žmonėmis, pasakodavau jiems tas istorijas ir 
jie patys jose veikdavo, galėjau valandų valandas 
su jais kalbėtis ir vis būdavo negana. Guvernantei 
išeinant su mažaisiais broliais pasivaikščioti sten-
giausi likti vienas su tapetais. Jų draugija man buvo 
mieliausia, bent jau mielesnė už mažųjų brolių, su 
kuriais neišvengdavai kvailos maišaties <...>. Ma-
žyliams sukiojantis netoliese kalbėdavau su tapetų 
žmonėmis pašnibždomis; jei ir guvernantė būdavo 
šalia, pasakodavau jiems istorijas mintyse nekru-
tindamas lūpų. Paskui jie visi išeidavo iš kamba-
rio, aš kiek palūkėdavau ir niekieno netrukdomas 
pradėdavau. Netrukus tos istorijos vykdavo garsiai 
ir audringai, prisimenu, mėginu įkalbėti tapetų 
žmones drąsiems žygiams ir pareiškiu panieką at-

Kodėl trokštame nuotykių?

Susipažįstame NUOTYKIŲ GALIA

7

• Kodėl mes svajojame apie nuotykius, mėgstame klausytis nuotykių istorijų?
• Ar norite patirti nuotykių? O gal jums patinka apie juos skaityti?
• „Dabartinės lietuvių kalbos žodyne“ raskite žodį rutina ir išsiaiškinkite jo reikšmę. Paaiškinkite 

posakį „pabėgti nuo rutinos“ ir leiskitės į nuotykį!

ir kelsime klausimus 
apie nuotykių galią.

pasirinktą klausimą, 
pateiksime rezultatus.

savo atradimus 
ir kelsime naujus 
klausimus.

ir aiškinsimės, kaip 
prasideda nuotykiai.

Kaip tyrinėsime reiškinį „Nuotykių galia“?
SKAITYSIME DISKUTUOSIME TIRSIME PRISTATYSIME

7
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sisakiusiesiems. Drąsinu juos, baru, tačiau visada ir 
šiek tiek baiminuosi, tad tai, ką pats jaučiu, priskiriu 
jiems, jie – bailiai. Tačiau ir tapetų žmonės įsitraukia 
ir pasako po keletą sakinių. Vienas apskritimas ypač 
neįprastoje vietoje prieštarauja man itin gražby-
lingai, jį įtikinti man reiškia nemenką pergalę. Kai 
kartą įsijautęs ginčijausi su juo, netikėtai anksti 
grįžo guvernantė ir išgirdo balsus kambaryje. Grei-
tai įėjusi užklupo mane, paslaptis buvo atskleista, 
nuo tol mane visada vesdavosi kartu pasivaikščioti, 
mat pamanė, kad man nesveika taip ilgai pasilikti 
vienam.
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Remdamiesi skaitytais ir aptartais kūri-
niais, matytais filmais ar spektakliais, kita 
asmenine ir kultūrine patirtimi sukurkite 
detektyvinę istoriją. Savo kūriniais pasida-
lykite su bendraklasiais. Kūrinius aptarę ir 
patobulinę galite išleisti savo klasės de-
tektyvų knygą.
Svarbiausią įvykį sugalvokite patys arba 
galite remtis šia situacija:

Prieš pamokas prie mokyklos durų ra-
dote didelę dėžę, perrištą raudonu kaspi-
nu. Iš dėžės sklido tylus, neaiškus garsas. 
Jau ketinote pažiūrėti, kas yra viduje, bet 
nuskambėjo skambutis... Per pirmą pamo-
ką sukote galvą, kas slepiasi dėžėje... Po 
pamokos nuskubėjote į kiemą, bet dėžės 
niekur nebuvo... Per kitas pamokas vis pa-
galvodavote, kur dingo dėžė... Po pamokų 
išgirdote mokinius kalbant apie...

 Suvokiame ir paaiškiname, kas ir kaip for-
muoja veikėjo charakterį.Apibendrinimas

Nuotykių labirintuose

I. PRADEDU II. MOKAUSI III. GEBU IV. TOBULĖJU

Atlieku įprastas už-
duotis, susijusias su 
pažįstama aplinka.

Atlieku įprastas 
užduotis, susijusias 
su nagrinėtomis 
temomis.

Atlieku neįprastas 
užduotis, susijusias 
su nagrinėtomis 
temomis.

Atlieku neįprastas 
užduotis, susijusias 
su naujomis situa-
cijomis.

Įsivertinu

69

 Aptariame siužeto dalis.

Veksmo užúomazga – įvykis, nuo kurio 
prasideda kūrinio veiksmas.

Kulminãcija – literatūros kūrinio aukščiau-
sios įtampos momentas.

Atómazga – konflikto 
išsprendimas, veiksmo 

pabaiga.

 Suprantame, kas sieja rašytoją, pasakotoją ir skaitytoją.

Patarimai

Kaip kurti detektyvinę istoriją?

 Nusakykite, kokia nuojauta jus apima, koks įta-
rimas kyla (tai gali sukelti labai keistas, neįpras-
tas, krintantis į akis daiktas, reiškinys).

 Spėkite, kas galėjo atsitikti (atkreipkite dėmesį 
į kitus iš pirmo žvilgsnio nereikšmingus faktus, 
kurie galėtų būti susiję ir padėtų aptikti siūlo 
galą).

 Patikrinkite spėjimus (net ir neigiamas rezulta-
tas, nepasitvirtinusios išvados gali būti žingsnis 
pirmyn).

 Išsiaiškinkite, kaip buvo iš tikrųjų (gal koks lem-
tingas įvykis padės rasti tiesą).

 Apibendrinkite (paaiškinkite, kuriems veikė-
jams atskleistas nusikaltimas padėjo, o kuriems 
pakenkė).

Rašytojas kuria. Pasakotojas

pasakoja 
pats arba 
pasako-
jama jo 
vardu.

Skaitytojas
skaito ir 
įsivaiz-
duoja.

Veikėjas

Aplinka Elgesys

Kiti veikėjai Poelgių  
apmąstymas

Įvykiai Patirtis

 Atpažįstame grožinio prozos kūrinio elementus.

Pagrindiniai 
grožinio pro-

zos kūrinio 
elementai

Tema

Kūrinio vieta

ProblemaVeikėjai

Kūrinio laikasSiužetas

Pasakotojas Pagrindinė mintis

Veksmo raidà, eigà – kūrinio įvykių seka, 
veikėjų poelgiai. 

moks.link/bhny
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I CIKLAS 
NUOTYKIŲ 
LABIRINTUOSE

Šiame cikle 
Kuo patraukli nuotykių literatūra?
Kas būdinga nuotykių literatūrai?

1.  Atsimenu vaikystę. Hektoras Malo. Be šeimos
2.  Kai reikia padėti draugui. Daiva Vaitkevičiūtė. Trise 

prieš mafiją
3.  Kai atsiduri kryžkelėje. Kazys Saja. Gvidono apsiaustas
4.  Kai vilioja nuotykiai. Markas Tvenas. Heklberio Fino 

nuotykiai

Kuo ypatingi nuotykių literatūros kūriniai?
Kaip pasirinkti nuotykių knygą savarankiškam skaitymui?
Kaip pristatyti savarankiškai perskaitytą nuotykių knygą?

Ką veiksime
Aiškinsimės, kas yra proza; kas sudaro grožinį prozos kūri-
nį; kuo ypatingas nuotykių literatūros kūrinių siužetas; kas 
sieja rašytoją, pasakotoją ir skaitytoją; kas formuoja veikėjo 
charakterį.
Tyrinėsime ir aptarsime skaitomų kūrinių vaizduojamąjį 
pasaulį.
Lyginsime kūrinių veikėjus ir pasakotojus.
Mokysimės cituoti, perfrazuoti kūrinio mintis savais žo-
džiais, atpasakoti vaizduojamus įvykius ar konkrečius epi-
zodus.
Kursime ir pristatysime: 
 paguodžiantį laišką; 
 detektyvinę istoriją.

Savarankiškai skaitysime ir pristatysime pasirinktą nuoty-
kių knygą.

Raktiniai žodžiai
prozà siužètas

pãsakotojas vertýbės

retòrinis kláusimas retòrinis sušukmas

retòrinis kreipinỹs dialògas

veikjas

frazeologzmas

monològas įãsmeninimas

Kas yra ciklo įvade?
•Ciklo temų turinys.
•Svarbiausios veiklos.
•Raktiniai žodžiai.

Kuo patraukli 
nuotykių literatūra?

Kas būdinga nuotykių literatūrai?

 Išsiaiškinkite, ką reiškia žodis nuotykis. 
Kokių gali būti nuotykių?

 Įsižiūrėkite į paveikslėlius. Kuriuos vei-
kėjus atpažįstate? Iš kurių detalių?

 Kokių nuotykių jie patyrė? O kokių, jūsų 
manymu, dar galėtų patirti? Kodėl?

 Kokia įsimintiniausia jūsų skaityta nuo-
tykių knyga? Koks įdomiausias veikė-
jas? Pasidalykite įspūdžiais.

Núotykių literatūrà – tai nuotykių  
tematikos prozos kūriniai. Juose pasakojama  
apie realius arba pramanytus įvykius, vieno ar kelių 
veikėjų nuotykius – keliones į tolimas, egzotiškas 
šalis, naujų žemių atradimą ir kitus netikėtus įvy-
kius. Daugiausia núotykių literatros elementų yra 
kelionių kūriniuose.

Jau senovės graikų literatūroje aptinkama 
nuotykių literatūros užuomazgų. Labiausiai tokie 
kūriniai išpopuliarėjo XIX amžiuje. Kartografijos ir 
laivininkystės suklestėjimas, kolonizacija skatino 
europiečius atrasti ir pažinti naujas šalis. XX am-
žiaus pradžioje núotykių literatrą keitė kriminãli-
nė literatūrà ir detektỹvinė literatūrà, vadinamieji 

šnip, siaũbo kūrinia, mókslinė fantãstinė lite-
ratūrà. Nuo XX a. antros pusės nuotykių litera-
tūra dažniausiai skiriama paaugliams ir vaikams. 
Žymiausi rašytojai: Danielis Defo, Džonatanas 
Sviftas, Džekas Londonas, Hektoras Malo, Žiulis 
Vernas ir kt.

Pagal VLE straipsnį Nuotykių literatūra

Drąsūs veikėjai, 
kovojantys su 

gamtos stichijomis 
ar žmonių 

paspęstomis 
pinklėmis

Įtemptas, 
kupinas nuotykių 

ir paslapčių 
veiksmas

Realus veiksmo  
laikas

Dažniausiai 
tikroviška  

veiksmo erdvė

Su bendraklasiais pasvarstykite:
 Kaip kuriama nuotykių literatūra?  

Savo nuomonę pagrįskite.
 Jeigu jūs kurtumėte nuotykių knygą, kokia ji būtų? Kodėl?

?

Vertybės perduodamos ne 
tik šeimoje ir mokykloje, 
būti sąžiningam, atkakliam 
ir garbingam galima mo-
kytis ir iš knygų. Skaitant 
daug ko išmokstama tarsi 
nejučia – gėrintis mėgsta-
mų personažų nuotykiais, 
stebint, kaip jie įveikia sun-
kumus ir kaip elgiasi sudė-
tingose situacijose.

moks.link/bhnt
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Kaip mokytis su vadovėliu?

TIRIAME IR KURIAME

 Įvertinkime
 Apibūdinkite Heklberį Finą: aptarkite 

jo elgesį, nurodykite, kaip jis jaučiasi, 
ką galvoja apie save ir kitus, ką apie jį 
galvoja ir kalba kiti veikėjai, kur jis gy-
vena, ką veikia, kokių nuotykių ir išban-
dymų patiria. Pasakykite ir įvertinkite 
3–5 ryškiausius jo charakterio bruožus.

3

  KO IŠMOKAU?   KAIP MAN SEKĖSI? 

Kas formuoja literatūros veikėjo charakterį?
 Pasirinkite vieną Heko patirtą nuotykį ir 

papasakokite jį klasės draugams: paaiškin-
kite, kuo jis jums patrauklus, atskleiskite 
pagrindinio veikėjo potyrius, įvertinkite jo 
poelgius.

2

 Pasiūlykime sprendimą
 Įsivaizduokite, kad atsidūrėte negyvenamoje saloje, jaučiatės vieniši, neturite su kuo 

bendrauti. Pasikalbėkite su savimi – sukurkite monologą. Papasakokite, kaip atsidūrėte 
negyvenamoje saloje, kaip jaučiatės, ką ketinate daryti toliau. Sukurtus monologus aptarki-
te pagal iš anksto sutartus kriterijus.
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Veikėjas
Kur gyvena? 

Ką veikia, 
patiria?

Ką jaučia? Ką galvoja? 
Kaip kalba?

Ką apie jį 
mano, kalba 
kiti veikėjai?

Išvada

Remis

Emilė

Teofilis

Heklberis

Kur, su kuo ir kiek laiko gyvena?

Aplinka

Kaip jis elgiasi įvairiose situacijose?

Elgesys

Kaip veikėjas bendrauja su kitais 
veikėjais? Ką apie juos galvoja?  

Ką kiti mano ir kalba apie veikėją?

Ką mąsto apie savo elgesį? Kokias 
išvadas padaro?

Kas svarbaus įvyksta? Kokių išgyve-
nimų, nuotykių patiria veikėjas? Ko-

kios įtakos jie turi veikėjo gyvenimui?

Įvykiai

Ko pasimoko?

Patirtis

Veikėjas

APTARIAME
1  Kas nusakoma apysakos pavadinimu „Hekl-

berio Fino nuotykiai“?
2  Kurios Heko būdo savybės išryškinamos 

pateiktose ištraukose? Kaip jūs vertinate 
berniuko elgesį? Kodėl?

3  Kuriuo asmeniu pasakojama istorija? Kaip 
pasakotojas susijęs su pagrindiniu veikėju? 
Argumentuokite.

4  Kokios problemos keliamos apysakoje  
„Heklberio Fino nuotykiai“? Paaiškinkite 
savais žodžiais.

5  Suformuluokite kūrinio pagrindinę mintį 
(remkitės visu perskaitytu kūriniu).

6  Kuo skyrius „Pokalbis su nepažįstama mote-
riške. Kvota. Prieštaravimai. „Einu į Gošeną“. 
„Mus vejasi“ primena liaudies pasaką? Savo 
nuomonę pagrįskite.

7  Kaip manote, kodėl žmonės kartais meluoja? 
Pasvarstykite, kodėl Heklberio Fino melą 
galima pateisinti. O gal to melo pateisinti ne-
galima? Kaip jūs elgtumėtės Heko vietoje?

Kiti veikėjai Poelgių apmąstymas

 Išanalizuokime
 Raskite internete visą Marko Tveno 

apysaką „Heklberio Fino nuotykiai“ ir 
ją išklausykite arba perskaitykite visą 
knygą. Sudarykite pagrindinio veikėjo 
patirtų nuotykių sąrašą, aptarkite situa-
cijas, į kurias jis patenka, paslaptis, kurias 
atskleidžia. Paaiškinkite, kodėl šį kūrinį 
galima priskirti nuotykių literatūrai. Įžval-
gomis pasidalykite su klasės draugais.
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 Palyginkite nagrinėtų kūrinių (Hektoro 
Malo „Be šeimos“, Daivos Vaitkevičiūtės 
„Trise prieš mafiją“, Kazio Sajos „Gvidono 
apsiaustas“ ir Marko Tveno „Heklberio Fino 
nuotykiai“) pagrindinius veikėjus remda-
miesi pateikiamais kriterijais. Suformuluo-
kite išvadas. Nusakykite, ko iš jų galima 
pasimokyti.

4
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RENGIAMĖS SKAITYTI
1  Apie ką, jūsų manymu, 

galėtų būti pasakojama 
romane „Be šeimos“? 
Kokių netikėtumų lauk-
tumėte? Kuo remda-
miesi taip spėjate?

2  Atidžiai skaitykite 
Hektoro Malo romano 
ištraukas ir atkreipkite 
dėmesį į pasakotoją: 
kieno vardu pasakoja-
ma istorija, ką jaučia, 
vertina pagrindinis 
veikėjas.

1 Upýnas – upė su intakais. Luarà ir Dordònė – Prancūzjos upės.

Skaitysite Hektoro 
Malo romano „Be šei-
mos“ ištraukas ir kartu 
su pagrindiniu veikėju 
Remiu peržvelgsite jo 
vaikystės ir paaug- 
lystės prisiminimus. 
Aptarsite, kaip pasa-
kojama istorija, išsiaiš-
kinsite, kas būdinga 
prozos kūriniams.

Kaip nukeliauti 
į praeitį?

Hektoras Malo (Hector Malot)

Be šeimos
Romano ištraukos

Kaime

Esu rastinukas.
Bet iki aštuonerių metų šito nežinojau ir buvau įsitikinęs, kad aš, 

kaip ir kiti vaikai, turiu motiną, nes kai verkdavau, viena moteriškė mei-
liai apkabindavo ir guosdavo mane, ir mano ašaros tučtuojau nudžiū-
davo.

Vakare, kai guldavau į savo lovelę, ta pati moteriškė prieidavo ir pa-
bučiuodavo mane, o šaltą žiemą šildydavo rankomis sustirusias mano 
kojas, dainuodama dainelę, kurios gaidą ir žodžius puikiai ligi šiol prisi-
menu.

Jeigu audra užklupdavo mane beganant mūsų 
karvę dirvonuose, ji išbėgdavo manęs pasitikti ir, 
stengdamasi pridengti nuo lietaus, apsiausdavo 
man galvą ir pečius vilnoniu savo sijonu.

Pasakodavau jai savo sielvartus, ginčus su drau-
gais, ir ji visuomet mokėdavo vienu kitu meiliu žo-
džiu nuraminti ir sudrausti mane.

Nuolatinis jos rūpestingumas, atidumas ir geru-
mas rodė ją esant mano motiną. <...>

Pagrindinis veikėjas Remis su mylima motule 
Barberen gyvena Šavanone, skurdžiame Prancū-
zjos kaimelyje. Sulaukęs aštuonerių metų vaikas 
sužino, kad yra motulės Barberen įsūnis – ponas 
Barberenas kūdikystėje jį rado paliktą vienoje 
Parỹžiaus gatvėje. Kai statybose sužeistas Bar-
berenas iškelia įmonės savininkui bylą, šeima pri-
versta padengti teismo išlaidas. Motulė Barberen 
parduoda karvę Žalutę ir šeima atsiduria skurde. 
Grįžęs namo Barberenas parduoda Remį muzi-
kantui Vitaliui, klajojančiam su savo cirko trupe – 
trimis dresuotais šunimis ir beždžionėle.

SKAITOME IR SUPRANTAME
1  Kas pasakoma pirmu romano sakiniu?
2  Kada pagrindinis veikėjas sužino, kad jis 

yra rastinukas?
3  Kodėl jis buvo įsitikinęs, kad turi motiną? 

Pacituokite.
4  Iš ko galima spręsti, kad toliau bus pasako-

jama apie praeitį?

Kelionėje

Viršukalnėje, skiriančioje Luaros ir Dordonės 
upynus1, Vitalis paėmė mane už rankos, ir tuojau 
pradėjome leistis šlaitu į pietus. Tik po ketvirčio 
valandos Vitalis paleido mano ranką.

– Dabar žingsniuok ramiai greta manęs ir atsi-
mink, kad jeigu sumanysi bėgti, Kapis ir Zerbinas 
akimirksniu tave pačiups. O jų dantys labai aštrūs.

Bėgti! Puikiai supratau, kad bėgti neįmanoma, 
vadinasi, net bandyti neverta. Užuot atsakęs, sun-
kiai atsidusau.

– Tau labai liūdna, – pasakė Vitalis, – suprantu. 
Jeigu nori, gali paverkti. Bet pasistenk suprasti: ta-
vęs neištiko jokia nelaimė. Kas tavęs laukė? Tikriau-
siai būtum pakliuvęs į prieglaudą. Žmonės, išauginę 
tave, – tau ne tėvai. Motina, kaip man sakei, buvo 
tau labai gera. Tu ją myli, tau sunku su ja skirtis, tas 
tiesa, bet pagalvok, argi ji galėjo pasilikti tave prieš 
vyro valią? Antra vertus, jos vyras gal visai ne toks 
jau blogas, kaip tu manai. Jis neturi iš ko gyventi, 
jis luošas, dirbti nebegali ir visai teisingai sako, jog 
būtų neprotinga kentėti badą vien dėl to, kad tave 
išmaitintų. Suprask, mano berniuk: gyvenimas sun-
ki kova, ir ne visuomet gali elgtis, kaip nori.

Be abejo, tai buvo išmintingi žodžiai, šiaip ar 
taip – viso ko gyvenime mačiusio žmogaus pasa-
kyti. Bet šią valandėlę jaučiau tokį didelį skausmą, 
kad jokie žodžiai negalėjo manęs paguosti.

Niekuomet nebematysiu tos, kuri mane augino, 
glamonėjo, tos, kurią mylėjau kaip tikrą motiną. 
Šita mintis gniaužė man gerklę, aš dusau nuo aša-
rų. Ir vis dėlto, eidamas greta Vitalio, nenoromis 
mąsčiau apie ką tik pasakytus žodžius. Žinoma, jo 
tiesa, Barberenas man ne tėvas ir jam nėra ko dėl 
manęs vargti. Niekieno neverčiamas jis priglaudė 
mane, norėjo išauginti. Jeigu dabar manęs kra-
tėsi, tai tik todėl, kad neturėjo lėšų išlaikyti. Ir aš 
privalau visuomet būti dėkingas už praleistus jo 
namuose metus.

– Labai gerai apgalvok, ką sakiau, mažiuli, – už-
baigė Vitalis. – Tau nebus bloga su manimi.

Nulipę gana stačiu keliu, atsidūrėme didelėje 
lygumoje. Niekur nei trobelės, nei medelio – plyna 
lyguma, apaugusi parudavusiais viržiais ir kur ne 
kur linguojančiais nuo vėjo laukiniais erškėčiais.

Vaikystė

Atsimenu vaikystę

moks.link/bhnu

Branda

Paauglystė

16 17

Koks ryšys su gyvenimu?
•Išsiaiškinkite, kodėl informacija aktuali.
•Prisiminkite, ką jau žinote.
•Diskutuokite, dalykitės nuomone, sužinokite daugiau.

Kaip mokytis ciklo temų?
•	Temą nagrinėkite etapais: pasirenkite mokytis, 

kaupkite ir taikykite žinias, atlikite įtvirtinimo užduo-
tis, apibendrinkite, reflektuokite.

•Įsidėmėkite sąvokas.

Kaip apibendrinti ciklą?
•Pasikartokite ciklo medžiagą.
•Atlikite užduotis ir pasitikrinkite.
•Įsivertinkite pasiekimus.

Kaip plėsti akiratį?
•Kelkite klausimus,  

hipotezes.

Nuosekli mokymosi eiga

Apibendrinkite, 
įsivertinkite

Žaidimų kambarys
•Ieškokite informacijos.
•Kurkite.
•Bendradarbiaukite.
•Pasiūlykite įdomių sprendimų.

•Remkitės patarimais.
•Pritaikykite, įtvirtinkite žinias – atlikite užduotis.
•Apibendrinkite.
•Stabtelėkite, atsakykite į refleksijos klausimus.

Reiškinio „Nuotykių  
galia“ tyrinėjimas

 Pažaiskite detektyvus.

 Įminkite detektyvinę mįslę.

Kartą seklys Morka paprašė savo padėjėją šunį 
Skaliką išsiaiškinti, kodėl advokatas Žirnis taip 
keistai elgiasi: „Advokato Žirnio darbo kabinetas 
yra dešimtame dangoraižio aukšte. Pastebėjau, 
kad kiekvieną rytą Žirnis liftu pakyla į penktą aukš-
tą, o toliau lipa laiptais iki savo darbo vietos. Suži-
nok, kodėl jis taip elgiasi.“

Atsakymas: 

Žaidimų kambarys
Nuotykiai užburia

 Įsivaizduokite, kad turite išvykti į ne-
gyvenamą salą. Į kelionę galite pasiim-
ti po vieną kiekvienos grupės daiktą.

 Įrankiai ir instrumentai
 Maisto produktai
 Vaisiai
 Knygos
 Drabužiai ir audiniai
 Batai
 Asmens higienos reikmenys, kosmetika
 Elektroninės priemonės

Sudarykite daiktų, kuriuos pasiimsite į ne-
gyvenamą salą, sąrašą. Paaiškinkite, kur ir kaip 
kiekvieną daiktą panaudosite.

1  Apgalvokite, 
kokia transporto 
priemone patek-
site į negyvenamą 
salą, kiek laiko 

2

 Kartu su jumis negyvenamoje saloje atsiduria Remis iš Hektoro Malo romano „Be šei-
mos“, Emilė iš Daivos Vaitkevičiūtės apysakos „Trise prieš mafiją“, Teofilis iš Kazio Sajos 
apysakos „Gvidono apsiaustas“ ir Heklberis Finas iš Marko Tveno apysakos „Heklberio 
Fino nuotykiai“. Kaip bendrausite su šiais veikėjais? Kaip jie elgtųsi, bendrautų, apie ką 
kalbėtųsi? Sukurkite veikėjų dialogų. Pokalbiuose dalyvaukite ir jūs.

3

4

Paskutinis mygtukas, kurį gali pasiekti 
advokatas Žirnis, yra penkto aukšto.

 Sukurkite panašią detektyvinę mįslę ir ją 
užminkite klasės draugams.

keliausite, kokių nuotykių patirsite, 
kokių žmonių sutiksite. Aprašykite savo 
kelionę arba pavaizduokite ją piešiniais.
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ĮtvirtinkiteTaikykite ir 
pasitikrinkite

Aiškinkitės naują 
informaciją

Pasirenkite 
mokytis
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Ką Lietuvos dvaruose 
veikė juokdariai?

moks.link/bhvw

1  	 Apie juokdarius ir kitus Lietuvõs 
didikų linksmintojus informaci- 
jos rasite Vlniaus universiteto 
„YouTube“ kanalu. Kas jums buvo 
netikėta, nežinoma?

2 	 Laikraščio „Šiaurės Atėnai“ 
portale perskaitykite Vitalijaus 
Michalovskio straipsnį „Juok-
dariai: istorija ir simbolika“ apie 
juokdarystės istoriją ir atributiką. 
Kas jus sudomino? Ką nauja apie 
juokdarius sužinojote?

1 	Hùmoras – viena svarbiausių komizmo rūšių; literatūroje, mene, taip pat ir gyvenime, kasdienybėje – pakantus, nepiktas keis-
tų tikrovės reiškinių, juokingų situacijų, žmogaus ydų pašiepimas.

Viduramžiais ir Renesanso laikais Vakarų Eu-
ropos dvarų tradiciją laikyti juokdarius perėmė ir 
Lietuvõs valdovai. XVI amžiuje Lietuvõs dvaruose 
gyveno nemažai linksmintojų. Juokdariai dažniau-
siai buvo raštingi, mokėjo groti kokiu nors instru-
mentu, gaudėsi šalies ir užsienio politikoje, išmanė 
dvaro gyvenimą. Jie linksmindavo dvarą, taikliais 
pokštais priversdavo didikus juoktis iš aplinkos ir iš 
pačių savęs. O tam reikėjo ir aštraus proto, ir pasi-
tikėjimo savimi.

Štai Lietuvõs didžiajam kunigaikščiui ir Lénki-
jos karaliui Žygimantui Senajam tarnavo dešimtys 1 	Skèptras – karaliaus valdžios ženklas – lazda, papuošta 

brangakmeniais ir raižiniais.

Su klasės draugais pasvarstykite:
	 Kaip juokas gali padėti žmogui gyvenime?
	 Ar jums svarbu, kad draugas turėtų humoro1 jausmą? Kodėl?
	 Kokį juoką laikote įžeidžiamu, žeminančiu? Kodėl?

Ko žmogui suteikia juokas?
Džiaugsmo, laimės, padeda atsipalaiduoti... Išgirdus šį 

klausimą, ko gero, pirmiausia į galvą šauna panašūs atsa-
kymai. Bet ar juokas tik linksmina?

Štai lietuvių liaudies posakis teigia: „Juokas – dalykas 
rimtas.“ Lietuvių tautosakoje nemažai linksmų buitinių 
pasakų, patarlių ir priežodžių, pajuokiančių žmonių ydas, 
pamokančių gyvenimo išminties. Vadinasi, juokas nėra 
tik pramoga – juokaujant gali būti kalbama apie svarbius, 
rimtus gyvenimo dalykus.

Deja, juokas gali suteikti ir skausmo. Kai pokštai,  
komentarai žemina ir skaudina, kai nuolat šaipomasi  
iš vieno žmogaus, – tai patyčios. Jas patiriantys žmonės  
jaučiasi nesaugūs, išgyvena nerimą ir bejėgiškumą, pra-
randa pasitikėjimą savimi. Todėl galvokime, kaip pokštau-
jame, juk ne veltui mūsų protėviai sakydavo: „Žodis gydo, 
žodis žeidžia.“ Jei norime gyventi saugioje ir draugiškoje 
aplinkoje, būkime išmintingi, o ne pikti juokdariai.

įvairių tautybių juokdarių. Jie linksmindavo valdo-
vą ir jo svečius per šventes, skaitydavo ar grodavo 
valdovui valgant, lydėdavo jį kelionėse, vienas 
juokdarys net miegodavo prie valdovo miegamo-
jo. Ši tarnystė nebuvo lengva – reikėjo būti viskuo, 
visur ir viską žinoti. Garsiausias Žygimanto Senojo 
juokdarys – Stanislovas Stančikas. XIX a. jį įamžino 
lenkų dailininkas Janas Mateika.

Pagal Raimondą Ragauskienę

Heinrichas Fogteris (Heinrich Vogtherr) jaunesnysis. 
Juokdarys. Medžio raižinys (1540)

Tradicinį apdarą juokdariai pradėjo 
dėvėti maždaug XV amžiuje. Svar-
biausias jo atributas – iš skirtingų 
spalvų audeklo pasiūta kepurė su 
skambaliukais ar varpeliais. Rūmų 
linksmintojai turėdavo ir savotišką 
skeptrą1 – nedidelę lazdą, papuoštą 
raižyta juokdario galva.

Janas Mateika (Jan Matejko). Stanislovas Stančikas (1862)
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Farlis Movetas (Farley Mowat)

Šuo, kuris nenorėjo būti šunimi
Apysakos ištraukos

Kelionės vaizdeliai

Movetai buvo tikri nenuoramos, bent jau tėtė niekada negalėdavo 
nustygti vietoje. Mama būtų galėjusi ramiai sau gyventi bet kuriame iš 
laikinųjų mūsų namų, užtat tėtę visada viliojo nežinomi toliai.

rizikuodamas nukristi, nosį atkišęs stipriausiai oro 
srovei, o jo ilgos ausys plevėsuodavo vėjyje.

Prerijos1 keliai buvo baisiai dulkėti, todėl ne-
trukus Mato nosis ir akys būdavo pilnos dulkių, 
nuo kurių jis bemaž apakdavo ir būtų neįstengęs 
užuosti nustipusios karvės už dvidešimties žings-
nių. Bet jis to visai nepaisydavo ir nelyginant koks 
netikša, kuriam gyvenimas jau nieko nežada, visai 
persisverdavo per sparną prarasdamas pusiaus-
vyrą. Tik staigiai sugriebus Matą už uodegos kelis 
sykius buvo išvengta nelaimės, bet vis dėlto vieną 
kartą nepakankamai stipriai sučiupau jį, ir akimirką 
paskridęs oru jis žnektelėjo ant kelio.

Jau manėme, kad nebetekome Mato visiems 
laikams. Kol tėtė sustabdė mašiną, Matas gulė-
jo išsitiesęs vidury kelio už šimto jardų užpakaly 
mūsų ir gailiai inkštė. Tėtė pagalvojo, kad čia jau 
galas, ir nusprendė ilgai nelaukęs nutraukti vargšo 
gyvulėlio kančias. Iššokęs iš mašinos, jis nudūmė į 
kalvę palei kelią ir po keleto minučių grįžo, mojuo-
damas senu kalvio revolveriu.

Bet tėtė pavėlavo. Kol jo nebuvo, Matas paste-
bėjo porą telyčių, spoksančių į jį per tvorą, ir ūmai 
pašokęs, garsiai skalydamas puolė jų vytis.

Ši Mato nelaimė baigėsi be ypatingų pasekmių, 
išskyrus vieną labai nežymią, kuri padėjo ir man 
patekti į šeimos metraštį; mat tik aš vienas paste-
bėjau, kad „Matas iš išgąsčio prileido į kelnes“.

RENGIAMĖS SKAITYTI
1 	 Ar turite gyvūną au-

gintinį? Papasakoki-
te, koks jis yra arba 
kokį norėtumėte tu-
rėti. Ką jums suteikia 
judviejų draugystė?

2 	 Atidžiai skaityki-
te Farlio Moveto 
apysakos „Šuo, kuris 
nenorėjo būti šuni-
mi“ ištrauką ir aiškin-
kitės, kuo juokingas 
veikėjų elgesys.

Smagūs prisiminimai

Kanãdos rašytojas Far-
lis Movetas apysakoje 
„Šuo, kuris nenorėjo būti 
šunimi“ pasakoja savo 
vaikystės nuotykius, ku-
rių dalyvis buvo ir šuo 
Matas. Juokingi veikėjai, 
įvykiai, pokalbiai – kūri-
nys išties dovanoja progų 
smagiai iš širdies pasi-
juokti net ir iš nemalonių 
situacijų. Skaitydami 
knygos ištrauką paste-
bėsite, kad dažnai juoką 
kelia įvairūs neatitikimai, 
prieštaravimai.

moks.link/bhvx

Gyvendami Saskatūne labai daug apkeliavo-
me – nuo Čerčilio prie Hudzono įlankos iki Vanku-
verio Ramiojo vandenyno pakrantėje. Šios kelio-
nės nebuvo labai lengvos, nes bibliotekininko alga 
ne kažin kokia. Mums teko matyti gera ir bloga, ir 
man tai buvo neįkainojamos pamokos, kuriomis 
vėliau pasinaudojau keliaudamas vienas, nes rašy-
tojas irgi ne visada gali pasigirti pertekliumi.

Tiesiog stebiuosi, kad tų laikų prisiminimuose 
tiek daug vietos užima Matas. Kad ir kelionė prie 
Ramiojo vandenyno. Kai galvoju dabar apie ją, prieš 
akis stoja ištisa virtinė vaizdų, kurių centre aiškiau-
siai regiu Matą, o visa kita jau neryšku ir išblukę.

<...>
Matas mėgo važiuoti mašina, bet buvo labai 

neramus keleivis. Jis, kaip visi šunys ir maži ber-
niukai, buvo įsitikinęs, kad jeigu žiūri į dešinę, tai 
kairėje būtinai dedasi kas nors dar įdomiau. Be to, 
niekad negalėdavo apsispręsti, kur jam sėstis – ar 
ant priekinės sėdynės ir žiūrėti pirmyn, ar ant už-
pakalinės ir žiūrėti atgal. Išvažiuojant Matas atsisė-
do į priekį su tėte ir mama, o aš užpakaly, bet dar 
nespėjus nuvažiuoti nė penkių mylių jis jau spėjo 
susipykti su mama. Abu norėjo sėdėti prie krašto, 
ir jeigu tik vienas kuris bent akimirką pasitrauk-
davo iš ten, tuojau pat prasidėdavo niurzgėjimas, 
bumbėjimas ir stumdymasis, kol kuris nors vėl už-
sikariaudavo pozicijas.

Po kokios valandos mama visai neteko kantry-
bės ir išgrūdo Matą į galą.

Važiavimas ant užpakalinės sėdynės kažkaip 
keistai veikė Matą. Man atrodo, kad nuo stipraus 
oro srauto pro langelį jam sutrikdavo medžiagų 
apykaita, jis apgirsdavo nuo deguonies. Jo akys 
imdavo kažkaip keistai blizgėti, ir nors Matas nie-
kados nesiseilėdavo, jam pradėdavo žliaugti sei-
lės. Jis vis dėjo priekines letenas mamai ant pečių 
ir seilėjosi ant jos, kol neapsikentusi ji nustumdavo 
Matą, trinktelėdama jam į pasmakrę. Šis imdavo 
niurnėti ir grįždavo seilėtis ant manęs.

Bet mėgstamiausia pozicija, kurioje deguonimi 
pasisotindavo iki valios, buvo palengva persisverti 
per užpakalinį sparną, kad mašinoj liktų tik užpa-
kalinės kojos ir uodega. Šitaip jis ir balansuodavo, 

1 	Prèrija – Šiaurės Amerikos stepė (didelė lyguma, apaugusi žole).

Jo juodas, švelnus kailiukas 
buvo gražiai išmargintas 
baltomis dėmėmis; ant kojų 
plaukas buvo itin ilgas, ne-
lyginant plunksnos. Uodegą 
turėjo ilgą, lanksčią, išraiškin-
gą. Nors ausys buvo didelės 
ir nukarusios, galva – didelė, 
kakta – aukšta. Snukutis  
juodas, tik didžiulė  
nosis visiškai  
balta.

Formos ir turinio neatitikimas

Pasąmonės kamputyje jis 
nebesijautė šunimi, tačiau, 
priešingai nei kiti kvaili šu-
nys, nemanė ir esąs žmogus. 
Matas pripažino ir vienus, ir 
kitus, bet nepriskyrė savęs 
nė vienai šių rūšių.

Farlis Movetas. Šuo, kuris  
nenorėjo būti šunimi
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Kas būdinga komiškajai 
(humoristinei) literatūrai?

Atmintinė

	 Kòmiškoji (humorstinė) literatūrà – kūriniai, kuriems būdingas komzmas.

	 Komiškuose kūriniuose pasaulis vaizduoja-
mas ir tikróviškai, ir fantãstiškai.

	 Komzmą perteikia labai skirtingų dalykų sugretinimas, įvairūs neatitikimai.

– Kas tu toks? – paklausė Pypas.
Šuniukas sulojo, o Pypas susimąstė.
– Gal tu moralas?
Šuniukas vėl sulojo. Maždaug: au au au!
Tai buvo panašu ir į „taip“, ir į „ne“, bet Pypas nutarė, kad visgi panašiau į „taip“. Gal tai tikrai mo-

ralas, be to, panašu, kad laisvas? Kodėl jo nepasiėmus, jei jau kiekviena istorija privalo turėti savo 
moralą? Aišku, šis moralas keistokas: šleivakojis ir su vietoj nenustygstančia uodega. Bet geriau jau 
toks negu jokio.

Aidas Jurašius. Pypas ir jo nutikimai

Hùmoras – links-
mas, nuoširdus, 
draugiškas juokas, 
kuriuo siekiama 
neįžeidžiant, nepik-
tai pasijuokti iš keis-
tų tikrovės reiškinių, 
situacijų, žmogaus 
silpnybių.

Komzmas – juokingumas, žaismingumas,  juoko įprasminimas tekstuose.

Tikróviškas vaizdãvimas
Vakare palei kelią pasistatėme palapinę 

prie nedidukės krautuvėlės, kuri prekiavo 
benzinu ir sodos vandeniu, ir čia Matas pa-
bandė atstatyti savo reputaciją, šoko vytis 
mažytę vienišą karvutę, kuri gyveno už garažo. 
Matui teko patirti dar vieną likimo smūgį, kai 
paaiškėjo, kad toji karvutė – tai ožys, pirmas 
ožys Mato gyvenime, ir jis visai neketino nusi-
leisti, o apsisukęs nusivijo patį Matą iki palapi-
nės ir net baudėsi lįsti vidun.

Farlis Movetas. Šuo, kuris nenorėjo būti šunimi

Fantãstinis vaizdãvimas
Pagaliau Emilis atsidūrė prie anglių vagono. 

Paskui lyg prityręs laipiotojas užsiropštė prie 
mašinisto. Tas sėdėjo ant karietos sėdynės, 
mojavo botagu ir laikė pavadį, lyg arkliai būtų 
prikinkyti prie traukinio. Ir taip iš tikrųjų buvo! 
Šešios arklių poros tempė traukinį. Arkliai prie 
pasagų turėjo pritaisytus sidabrinius batus su 
ritinėliais, važiavo bėgiais ir dainavo: „Man juk 
reikia, man juk reikia į miestelį.“

Ėrichas Kestneris. Emilis ir sekliai

Niekados nepamiršiu, kaip piktai į Matą 
žiūrėjo vienas keleivis, kai mes nediduku keltu 
kėlėmės per Okanagano upę. Gal tasai pasi-
piktinimas ir buvo visai teisėtas. Aišku, labai 
jau keista buvo žiūrėti, kaip Matas, tupėda-
mas ant užpakalinės sėdynės su akiniais ant 
viršugalvio, žiaumojo vyšnias iš šešių kvortų 
talpos krepšio...

Po kiekvienos vyšnios jis iškeldavo snukį, 
nusukdavo į šalį ir atsainiai išspjaudavo kau-
liuką į žalius upės vandenis.

Farlis Movetas. Šuo, kuris nenorėjo būti šunimi

	 Kūrinių kalba šmaikšti, žaisminga. Varto-
jama komiškų epitètų (tėvai pasakoja, kaip 
meniškai jų vaikas verkia), palýginimų (jo 
veidas susmuko it šlapia zomša), vaizdngųjų 
veiksmãžodžių (akimirką paskridęs oru jis 
žnektelėjo ant kelio), hipebolių (pamokas 
ruošia dvidešimt keturias valandas kasdien), 
įãsmeninimų (gal šis Vingis, pavyzdžiui, dar 
nesugalvojo atsakymo), sugretinami priešin-
gos reikšmės žodžiai (o gal Vingiai apskritai 
nemėgsta tiesiai šviesiai užduotų klausimų), 
frazeologzmų žodžiai vartojami įprastine 
reikšme (pasirodo, Vingiai kailio neturi, todėl 
jų kailyje pabūti neišeina).

	 Kòmiškosios (humorstinės) literatros 
paskirtis – ne tik pralinksminti, atkreipti 
dėmesį į juokingus tikrovės reiškinius, bet 
ir atskleisti žmonių ydas, gyvenimo nege-
roves, pamokyti. Humoristiniuose tekstuose 
svarbios mintys gali būti perteikiamos netie-
siogiai – skaitytojas pats turi suvokti kūrinio 
potekstę. Pavyzdžiui, kaip suprantame Aido 
Jurašiaus kūrinio „Pypas ir jo nutikimai“ Tiria-
mąjį Žygį, kelio Vingius?

Irònija – paslėpta 
pašaipa: tai, kas pa-
sakoma, neatitinka 
tikrosios padėties. 
Pasitelkus ironiją 
atskleidžiamas kri-
tiškas požiūris į gy-
venimo negeroves, 
problemas.

	 Juoką kelia humorstiniai veikjų pavéikslai, 
kòmiškos situãcijos.
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Kaip atpažinti, kada kalbama ironiškai?
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Užduotis atlieku,  
jei man kas nors  
padeda.

Užduotis atlieku 
pagal nurodymus. 
Prireikus prašau 
pagalbos.

Užduotis atlieku su 
tikslingai pasirinkta 
pagalba.

Užduotis atlieku 
savarankiškai.
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Kodėl kūrinio veikėjas gali kelti juoką?

Vienas mėgstamiausių tėvų žaidimų yra 
pasakoti, kokie ypatingi jų vaikai. Kai vaikas 
dar visai mažas, tėvai pasakoja, kaip meniš-
kai jų vaikas verkia, kaip laiku valgo, kaip 
gerai ir daug daro į sauskelnes. 

Paaugę vaikai turi įrodyti, kad tėvai ne-
meluoja – padainuoti dainą, pagroti sonatą 
ar visiems girdint neužsikirsdami septynis 
kartus garsiai ištarti „trichlorbenzolace- 
tatas“.

Gendrutis Morkūnas. Vasara su Katšuniu

Veikėjo išvaizda kuo nors neįprasta,  
juokinga.

Elgesys neatitinka situacijos.

Ko nors nežinodamas, nesuprasdamas  
apsirinka.

Pasižymi linksmu būdu, krečia išdaigas.

Veiksmai skiriasi nuo žodžių.

Nori daugiau, nei gali.

Perdėtai jausmingai reaguoja į įvykius.

	 Jei ilgai vartotės lovoje, nes užmigti trukdo 
lojantis šuo, sapne taip pat galite girdėti loji-
mą, tik galbūt los ne šuo...

	 Papasakokite sapno įvykius. Pagalvokite, kaip 
juos perteikti, kad pasakojimas keltų juoką. Gal 
tai galėtų būti:
	 kuo nors neįprastos, stebinančios vietos,
	 keisti, fantastiniai veikėjai,
	 tikrovės neatitinkantys įvykiai,
	 pasikeitusios gyvūnų, daiktų, reiškinių ypa-

tybės (vištienos skonio ledai, žalias lietus, 
lojantis paukštis...).

	 Užbaikite pasakojimą – aprašykite, kaip pabu-
dote, kodėl sapnas nutrūko. Sapno ir tikrovės 
įvykiai gali būti susipynę.

	 Pavyzdžiui:
	 Sapne sėdate ant dviračio, kuris susprogsta 

lyg balionas, – per miegus iškrentate iš lovos.
	 Sapnuojate, kad paplūdimyje vilkite ilgus kai-

linius, – pabundate sukaitę po stora antklode.
	 Sapne mokytojas dalina ne testus, o šoko-

ladinius pyragaičius – jus pažadina mamos 
kepamo skanėsto kvapas...

	 Įsivaizduokite, kad jus pakvietė į moky-
klos humoro vakarą ir paprašė papasakoti 
linksmą, keistą, netikėtą istoriją. Sukurkite 
humoristinį sapno pasakojimą, jį pristaty-
kite klasėje ir aptarkite su klasės draugais. 
Remkitės paaiškinimu Kaip kuriamas  
tikrovės neatitinkantis pasakojimas?  
(žr. p. 86–87) ir patarimais.

Patarimai
Kaip kurti sapno pasakojimą?

	 Pirmiausia nurodykite aplinkybes: kur, kada ir 
kaip užmingate? Jūsų jausmai, mintys, vieta, 
kurioje esate prieš užmigdami, gali nulemti jūsų 
sapno įvykius.

	 Pavyzdžiui:
	 Jei užmingate žiūrėdami filmą ar skaitydami 

knygą, sapne galite sutikti filmo ar knygos 
veikėjus ar net pakreipti kūrinio įvykius kita 
linkme.

	 Jei atsigulę galvojate apie kokį nors dienos 
įvykį, jį ir susapnuojate, tik jau kitokį, keistes-
nį, juokingesnį.

Padidinamos kokios nors ypatybės.

Geraširdiškas, draugiškas, neužgaulus
Komiškai vaizduojami veikėjai ir įvykiai 
skatina į pasaulio netobulumą, keistas situ-
acijas pažvelgti su humoru (Farlio Moveto 
„Šuo, kuris nenorėjo būti šunimi“).

Pašaipus, kandus, kritiškas
Apie gyvenimo negeroves, aktualias pro-
blemas, žmogaus ydas kalbama pasitelkus 
ironiją (Gendručio Morkūno „Vasara su Kat-
šuniu“).

Apibendrinimas

Koks būna juokas?

Sumenkinama tai, kas vaizduojama.

Situacija apibūdinama priešingos, kitokios 
reikšmės žodžiu.

Sukurkite humoristinį sapno pasakojimą.
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