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Sis visame pasaulyje Zymaus fokusininko sukurtas rinkinys yra skirtas magijos
bi¢iuliams ir tiems, kurie troksta jais tapti.

Knygoje aprasyti 45 triukai.

Rinkinj sudaro:

3 kauliukai

1 stebuklingas indelis

1 tusciaviduris kiausinis su anga

1 didelis mélynas ziedas (skersmuo — 75 mm)

1 didelis mélynas ziedas su jpjova (skersmuo — 75 mm)
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1 mazas mélynas ziedas (skersmuo — 25 mm)
1 stebuklingoji lazdelé

1 mélynas vamzdelis (45 mm)

Balta virvé (skersmuo — 3,5 mm, ilgis — 100 cm)
4 poroloniniai kubeliai (15 mm)

Instrukcija
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PRATARME

Brangus fokusininko mokiny!

DZiaugiuosi galédamas pasveikinti tave fokusininky gildijoje.
Jeigu svajoji pazinti magijos paslaptis, jeigu nori jvaldyti
meng, kuriuo galétum linksminti savo Seimg ir draugus, atejo
metas tg svajone jgyvendinti!

Taciau jei tik i$ smalsumo norétum suzinoti, kaipgi tie magai
rengia savo spektaklius, bijau, kad tau teks nusivilti, nes tik
tas, kuris i$ tikryjy svajoja tapti fokusininku, pajégs suvokti
visas Sio meno subtilybes ir dziuginti Zmones pritrenkianciais
spektakliais.

Daugelis knygoje aprasyty triuky buvo rodomi jau pries Simtg
mety, bet dabar jie pritaikyti masy laikams. SupaZindiname
tave su jdomiausiais, labiausiai stulbinanciais triukais.

Mdasy magiskoji ,skrynelé” iSmokys tave Sio paslaptingo meno
pagrindy. Galbat kai kurie triukai tau pasirodys paprasti, bet
nepasirengusig publikg jais galima kaip reikiant sugluminti.
Dauguma Cia aprasSyty triuky sukdré Zymus fokusininkai. Apie
triukus stengiausi papasakoti kuo paprascCiau, o tau batina
prisiminti pagrindinius principus:

* Reikia labai gerai parengti kiekvieng triukg ir tik po to
rodyti publikai. Rodyti triukg ir suklysti dél nepakankamo
pasirengimo naujokui baty apmaudZziausia klaida;

* Negalima kartoti triuko tol, kol nejsisavintos tikslios jo
atlikimo instrukcijos;

* Nepakanka publikai parodyti vien tik triukg. Batina jj
papildyti mimika, judesiais; reikia stengtis kiekvieng
triukg paversti mazyciu stebuklu;

* Niekada nepasakok publikai, ka rengiesi daryti.
Prisimink, kad geras detektyvas niekada neprasideda
nusikaltélio demaskavimu;

e Galiausiai tai, kas svarbiausia — niekada niekam
neatskleisk triuko paslapéiy. Prisimink taisykles, kuriy
laikosi viso pasaulio fokusininkai, ir tylék, kad ir kaip tavo
draugai jkalbinéty papasakoti apie triuko meno
paslaptis.

Dabar linkiu tau daug dZiaugsmo ir sékmés mokantis bei
rodant triukus i$ misy magiskosios skrynelés.

Stebuklingai tavo,
Magas Kristianas

APIE AUTORIY

Magas Kristianas (Magic Christian) gerai zinomas magy
pasaulyje. Jis gavo daugybe jvairiy Saliy apdovanojimy, o
1968 m. tarptautiniame konkurse, surengtame remiant TMB —
Tarptautinei magy brolijai, laiméjo didjjj priza. 1970 m. jis
pelné antrgja vieta pasaulio konkurse, kuris jvyko
Amsterdame. 1973 ir 1976 m. jis buvo stipriausias tarp visy
pasaulio magy.

Daug jo straipsniy atspausdinta magams skirtuose
zurnaluose. Jis garsus ne tik tévynéje Austrijoje, bet ir kitose
Salyse.

Pastaba: triukai, pazyméti zyma ,x“, yra paimti i§ didziojo
rinkinio ,Piatniko magiskas triuky rinkinys“ (jo numeris 6130).
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1. Klaidziojantys degtukai

Triukas:

Magas abiejose rankose laiko po degtuka. Zitirovas pasirenka
vieng ranka, o joje atsiranda abu degtukai.

Rekvizitas:

Du mediniai degtukai.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Padék degtukus ant stalo mazdaug 15 cm atstumu vienas nuo
kito. Parodyk publikai tus€ius delnus, paskui pasuk rankas
delnais j apacia ir uzdék ant degtuky. Po to pakelk abi rankas
delnais j virsy ir vel uzdék ant degtuky.

Desine ranka paimk tg degtuka, kuris yra deSinéje puséje, ir
demonstratyviai perdék j kaire ranka, o Sig greitai sugniauzk.
IS tikryjy degtukas lieka deSinéje rankoje, suspaustas tarp
nyk&&io ir smiliaus.

Tuo metu, kai kairé ranka keliama, kad baty parodytas
antrasis degtukas, deSine ranka tas degtukas paimamas ir
suspaudziamas kumstyje. Dabar abu kum&giai juda atskirai, o
tu pras8ai zidrovo parodyti j vieng i$ tavo ranky. Jeigu jis parodo
i ranka, kurioje degtuko néra, jg jkiSi j kiSene, o kita ranka
atgniauzi ir rodai, kad joje — du degtukai. Jeigu ziurovas
pasirenka ranka, kurioje yra degtukai, tiesiog atgniauzi kumstj
ir parodai degtukus.

2. Stovintys degtukai

Triukas:

Vienas arba keli degtukai stovi vertikaliai ant staltieses.

Rekvizitas:

Keletas mediniy degtuky.

Pasirengimas:

Nepastebimai seilémis sudrékink kairés rankos nykstj.

Rodymas:

Paimk degtuka ir pasakyk, kad pameéginsi jj jmagnetinti taip,
jog jis stovéty. Laikyk degtuka deSinéje rankoje galvute Zemyn
ir daryk sukamuosius judesius aplink kaire ranka, kuri, beje,
turi bati laikoma delnu Zemyn arba priglausta prie staltiesés.
Perbrauk degtuku per kairés rankos nykstj. Sio judesio metu
degtuko galvuté sudréks, todél degtuka stipriai prispaudus
prie staltiesés, jis stovés vertikaliai.
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3. Degtukas ,,Feniksas*

Triukas:

Fokusininkas paima sudegintg degtuka, perbraukia juo per
degtuky dézutes Sona ir jis vél uzsidega.

Rekvizitas:

Keletas mediniy degtuky ir juodas rasalas.

Pasirengimas:

Tris ar keturis degtukus galvutémis Zemyn iki pusés panardink
i juoda raSalg. Padék juos j IékStute ir uzberk keliy sudegusiy
degtuky pelenais.

Rodymas:

IS lékStutés paimk vieng i§ paruosty degtuky ir uzdek.
Uzdegus galima jj uzpusti ir iSmesti.

4. Kiek degtuky yra dézutéje?*

Triukas:

J degtuky dézute zidrovas jdeda tik jam zinomg degtuky
skai€iy. Fokusininkas tiktai pakrato degtuky dézute ir pasako,
kiek degtuky joje yra.

Rekvizitas:

Pilna degtuky dézuté.

Pasirengimas:

Siam triukui atlikti reikia geros tavo klausos ir keliy intensyviy
repeticijy. Taigi prie$ kiekvieng pasirodyma j degtuky dézute
jdék devynis degtukus, uzdaryk dézute ir kratyk tol, kol
iSmoksi atskirti garsa, kurj skleidzia kratomi devyni degtukai.
Tag patj padaryk su aStuoniolika degtuky ir dvideSimt
septyniais degtukais. Kuo daugiau degtuky, tuo pilnesnés
dézutés garsas sklinda jg kratant.

Rodymas:

Ant stalo padék dézute su 40 degtuky. Pakviesk zidrova ir
papradyk mintyse pasirinkti skai€iy tarp 10 ir 40, iStraukti i$
dézutés atitinkama skaiCiy degtuky ir paslépti juos delne.
Papradyk, kad ziurovas jsidéty j kiSene likusius dezutéeje
degtukus. Po to paprasyk jo mintyse sudéti pasirinkto
skaiCiaus skaitmenis (tarkim, Zitrovas pasirinko skaiciy 17,
vadinasi 1+7=8). Dabar jis turi gautg skaiciy atimti i§ rankoje
laikomy degtuky skaiciaus, o likusius degtukus sudéti atgal j
dézute ir ja uzdaryti. IS tikryjy zidrovas gali pasirinkti vieng i$
trijy skaiciy: 9, 18 arba 27. Taigi dabar tu gali pademonstruoti
nejveikiamg magijos meno galig, nes Zinai, kokj garsa
skleidzia kratomos degtuky dézutés, kai jose yra skirtingas
degtuky skaicius.

Stai keletas pavyzdziy:

- zitrovas pasirenka skaiciy 37. 3+7=10; 37-10=27

- zidrovas pasirenka skaiciy 23. 2+3=5; 23-5=18

- ziturovas pasirenka skai€iy 14. 1+4=5; 14-5=9



5. Plaukiojanti stebuklingoji lazdelé

Triukas:

Stebuklingoji lazdelé netikétai pradeda plaukioti.

Rekvizitas:

Stebuklingoji lazdelé i$ tavo magiskosios skrynelés.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Pasisuk kairiu Sonu j zitrovus, stebuklingaja lazdele apimk j
kaire ranka ir laikyk ja horizontaliai. Tada deSine ranka paimk
kairés rankos rie$a taip, kad publika matyty nykstj, vidurinjjj,
bevardj ir mazgjj pirStus. IStiesk smiliy ir jkisk j kairjjj kumstj
taip, kad jis paremty stebuklingaja lazdele. Dabar galima
dragsiai atgniauzti kairjjj kumstj.

6. Lanksti stebuklingoji lazdelé

Triukas:

Stebuklingoji lazdelé pasidaro lanksti.

Rekvizitas:

Stebuklingoji lazdelé i$ tavo magiskosios skrynelés.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Atsistok veidu j publikg ir deSinés rankos nyks$¢iu bei smiliumi
paimk lazdele. Lazdelé turi bati akiy lygyje. Dabar turi greitais
judesiais judinti lazdele auks$tyn ir Zemyn, bet ne daugiau nei
8-10 cm atstumu. Taip susidaro iliuzija, kad stebuklingoji
lazdelé yra lanksti tarsi baty guminé.

7. Stebuklingoji lazdelé
iS degtuky dézutés

Triukas:

Fokusininkas atidaro degtuky dézute ir iStraukia stebuklingaja
lazdele.

Rekvizitas:

Degtuky dézuté ir stebuklingoji lazdelé i§ tavo magiSkosios
skrynelés.

Pasirengimas:

ISimk degtukus i§ dézutés, nes jy nereikés. Kruop$¢&iai iSpjauk
vieng galine stalCiuko sienele. Uzdaryk degtuky déZute.
Laikyk ja atsuktg iSpjautgja dalimi j save, kad publika jos
nematyty. Stebuklingaja lazdele paslépk kairéje marskiniy
rankovéje.

Rodymas:

Pasisuk desiniu Sonu j publika. Nuo stalo paimk degtuky
dézute ir parodyk ja ziurovams. Perdek ja j kaire rankg. Tuo
metu kai deSinioji ranka i$ priekio uzdengia degtuky dézute,
tu kisi stebuklingosios lazdelés galg j iSpjauta degtuky
dézutés stalCiuko galg tol, kol deSiniagja ranka lazdele
sugriebi ir visg iStrauki i$ degtuky dézutés.

8. Stebuklingoiji lazdelé,
prasiskverbianti j zilrovo kiuing

Triukas:

Fokusininkas vieng stebuklingosios lazdelés galg laiko ties
ziurovo pilvu ir demonstratyviai jpeda lazdele j jo kuna.

Rekvizitas:

Stebuklingoji lazdelé i$ tavo magiSkosios skrynelés.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Atkreipk démesj, kad vienas tavo lazdelés galas judés j priekj
ir atgal. Paimk lazdele desine ranka taip, kad arciausiai taves
esantis lazdelés galas buty suspaustas tarp deSinés rankos
nyks¢io ir smiliaus. Tai judrusis lazdelés galas. Sugniauzk
kairjji kumstj ir laikyk ties ziturovo pilvu (reikéty, kad ziurovas
buty berniukas paauglys). Létai kisk priekinj lazdelés gala j
kairjji kumstj, desinés rankos pirStais pastimeék j priekj judryjj
lazdelés galg (kuris turi bati matomas), o tuo metu uzpakalinis
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lazdelés galas slépsis tavo marskiniy rankovéje. Jei tau
sékmingai pavyks parodyti §j triukg, publika neabejos, kad
lazdelé jsmigo | ziGrovo kunag. Triuka galima parodyti ir
atvirkstine tvarka.

9. ISnykstanti stebuklingoji
lazdelé*

Triukas:

Fokusininkas suvynioja stebuklingaja lazdele j laikras¢io lapa.
Laikrastis iSvyniojamas, o ziurovams parodoma, kad lazdelé
dingo.

Rekvizitas:

Juodas ir baltas popierius darbams, kurj vaikai naudoja
mokykloje. Laikras€io lapas.

Pasirengimas:

Padaryk i$ popieriaus stebuklingaja lazdele, kaip jmanoma
pana$esng j tikrgja.

Rodymas:

Desine ranka paimk padirbtg stebuklingaja lazdele, kaire
ranka paimk uz krastelio laikrad€io lapg ir laikyk jj ties savo
kratine. Pradédamas nuo krasto, jvyniok j laikrastj padirbta
stebuklingagja lazdele taip, kad susidaryty vamzdelis.
Laikras¢io galus susuk taip, kad lazdelé neiskristy. Dabar
greitai iSvyniok ritinélj ir parodyk ziurovams, kad lazdelé dingo.
IStrauk tikrajg lazdele i$ savo vidinés kiSenés.

10. Ziedas, atsirandantis ant
stebuklingosios lazdelés

Triukas:

Ziedas dingsta i$ fokusininko kigenés, o paskui atsiranda ant
stebuklingosios lazdelés.

Rekvizitas:

Stebuklingoji lazdelé ir du mazi pirSto didumo Ziedai i$ tavo
magiskosios skrynelés.

Pasirengimas:

Kaire ranka paimk zieda taip, kad jis buty vertikalioje padétyje
prie viduriniojo pirSto pagrindo; Sioje padétyje Zieda laiko
vidurinysis pirstas, palenktas ties delnu.
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Rodymas:

Antra Ziedg padék ant stalo. DeSine ranka paimk lazdele.
Pasuk kaire ranka ir truputj atgniauzk kumstj. Tada jkiSk
lazdele j kairjji kumstj taip, kad ji praljsty per kumstyje paslépta
zieda. Judink lazdele tol, kol kum&¢&iu jg suspausi per vidurj.
Desine ranka paimk antrg Ziedg nuo stalo ir demonstratyviai
jsidék j deSine kelniy kiSene. Greitai perbrauk kaire ranka
laikoma lazdele virs desSinés kiSenés, iStark burtazodzius ir tuo
metu, kai desine ranka laikysi deSinj lazdelés gala, kaire ranka
parodyk Ziedg ant lazdeleés.

11. Stebuklingoji lazdele,
iStraukiama per nosine*

Triukas:

Fokusininkas uzdengia savo kumstj nosine ir demonstratyviai
iStraukia stebuklingajg lazdele per nosinés audin;.
Rekvizitas:

Stebuklingoji lazdelé i§ tavo magiskosios skrynelés ir paprasta
nosiné.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Uzdék nosine ant kairiojo kumscio taip, kad didZioji audinio
dalis buty priekyje, o uzpakalinéje puséje vienas nosinés
krastas nusvirty ties nykSCiu. DeSinés rankos smiliumi
paspausk ties kairiojo kums&c€io anga ir padaryk jdubg. | Siag
jdubg kisk stebuklingosios lazdelés galg taip, kad létai
stumiama Zzemyn ji praljsty pro uzpakalinj nosinés kampa, o
po to ja bus galima istraukti i§ po nosinés. Dabar gali iSmesti
nosine aukstyn ir parodyti, kad nosiné sveika.

12. Supjaustyta ir atkurta virvée*

Triukas:

Fokusininkas laiko rankose ilgokg virvés gabalg. ISlyginus
galus Ziurovas jg perkerpa pusiau. Po to fokusininkas suri$a
jos galus mazgu ir apsuka virve apie kaire rankg. Tada
papra$o Zitrovo paimti uz virvés galo ir jg atvynioti. Pasirodo,
kad virve yra vientisa.

Rekvizitas:

80-100 cm baltos virvés i§ tavo magiSkosios skrynelés,
zirkles.

Pasirengimas:

Nereikalingas.



Rodymas:

Vieng virvés galg suspaudi tarp kairés rankos viduriniojo
pirsto ir smiliaus, o kita galg — tarp smiliaus ir nyks¢io. DeSine
ranka imi virve per vidurj ir nesi jg prie kairés rankos. Greitai ir
nepastebimai iStrauki dalj virvés, kurios galas yra tarp nykscio
ir smiliaus, ir truputj ja patrauki. Zidrovas perkerpa virve Sioje
vietoje. Tuo momentu tu paleidi Zemyn abu vientisos virvés
galus, o likusj rankoje virvés gabala suriSi mazgu ir parodai
zidrovams. Visi mato, kad virvé perpjauta ir surista mazgu. Po
to, sukdamas virve apie kaire ranka, deSine ranka nutrauk
mazga nuo virves ir nepastebimai jsidek j kiSene. O zitrovas
nuvynios vientisg virve.

13. Virvés virsmas

Triukas:

Paémus virve uz galy susidaro didelis Ziedas. Virvé
sulenkiama per puse ir perkerpama. Du jos galus fokusininkas
paduoda ZiGrovui ir papraso juos suristi, o kitus du galus
suriSa pats. Po to fokusininkas istiesia virve ir pasirodo, kad
virvé surista tik vienu mazgu.

Rekvizitas:

Minksta virve, ne trumpesné nei 1 m.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Triuko paslaptis — kaip sulenkti virvés zieda. SuriStg virve
paimi j rankas taip, kad mazgas baty Ziedo virSutinés dalies
viduryje. Sulenki Ziedg pusiau. Tai daryti reikia taip: deSine
ranka lenki Zieda j priekj 180 laipsniy kampu, po to lenki dar
karta permesdamas kilpg nuo desSinés rankos ant kairés.
Dabar suki rankose Ziedg prie$ laikrodZio rodykle tol, kol
mazgas atsiduria desinéje rankoje. Zidirovas perkerpa virve
prie desSinés rankos. Kai virvé perkirpta, paduok zitrovui abu
galus i$ kairés rankos. Apsimesk, kad surii kitus du virvés
galus, o pats nepastebimai iStrauk nedidelj virvés gabalg su
mazgu, kuriuo jg suriSai triuko pradzioje. Kai Zilrovas suria
jam paduotus galus, iSkeli virve ir visi pamato, kad Ziedas
suristas tik vienu mazgu.

14. Ziedo iSlaisvinimas*
Triukas:
Ziedas paslaptingai issilaisvina i kilpos.

Rekvizitas:

Virve ir vienas i§ mazyjy ziedy i$ tavo magiskosios skrynelés.

Pasirengimas:

Sulenk virve pusiau, galiukg su kilpa jverk j Zieda. Po to dar
karta perlenk virve pusiau 8alia ziedo ir jg jtempk.

Rodymas:

Parodyk publikai virve ir Zieda, pridenk juos Silkine skarele ar
nosine. Virvés galus tegul laiko Zirovas. Kadangi tavo rankos
yra po skarele, paprasyk, kad truputj atlaisvinty virve, tada
tiesiog jkisk kilpg atgal j Ziedg ir numauk jj nuo virvés. Pakelk
skarele ir parodyk, kad padarei maza stebukla.

15. Stebuklingas kiausSinis

Triukas:

Silking skarelé parodoma publikai, jki$ama j kairés rankos
kums&tj, o po to vietoje skarelés atsiranda kiauS$inis.

Rekvizitas:
TuSCias kiausSinis ir Silkiné skarelé i§ tavo magiSkosios
skrynelés.

Pasirengimas:

Kaire ranka paimk tus¢ig kiausinj taip, kad anga buty virSuje.

Rodymas:

Kairés rankos kumstyje laikai tus€ig kiausinj. DeSinés rankos
nyksciu ir smiliumi paimi Silkine skarele. Publika yra kairéje
puséje. Jkisk skarelés kampg j kiausinio angg ir visg skarele
sukiSk j kiauSinj. Anga uzdenges kairés rankos nyksciu
parodyk kiau$inj publikai. Susidarys iliuzija, kad skarelé
pavirto kiauSiniu, todél svarbu, kad Ziurovai neatspety
kiausinio paslapties.

16. Nematomas padéjéjas

Triukas:

Nematomg padéjéja, kartais vadinama tarnu, daugelis
fokusininky naudoja tam, kad nesukeldami jtarimy rasty arba
paslépty daiktus.

Rekvizitas:

Tvirta baty dézuté, pakavimo popierius, stebuklingoji lazdelé,
poroloniné kempiné.

Pasirengimas:

Paimk tvirta baty dézute, nuimk dangtelj. Spalvotu popieriumi
apvyniok dézutés Sonus ir iSklok vidy. Atpjauk dézutés dugno
dydzio gabaliukg kempinés. Priklijuok jj prie dézutés dugno.
Kempiné turi bati mazdaug 3 cm storio. Ji naudojama tam, kad
nuslopinty daikto kritimo j dézute garsa. | dézute jdék
stebuklingajg lazdele. Padék dézute ant savo stebuklingojo
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stalo taip, kad lengvai pasiektum lazdele.

Rodymas:

Padéjéjo vaidmuo — padéti fokusininkui nepastebimai numesti
ar iStraukti daiktus. Stebuklingoji lazdelé - geriausias
pavyzdys. Tarkim, tau reikia perdéeti moneta i$ deSinés rankos
i kairigja. DeSine ranka jkisk j ,asistentg” uz lazdelés — tai gera
proga numesti moneta j dézute, pamojuoti virs jos kaire ranka,
atgniauzti kumstj ir parodyti ziirovams, kad moneta iSnyko. Tai
tik mazas pavyzdys, kaip pasinaudojama asistentu. Panasiy
pavyzdziy apstu.

17. Piestukai, atsirandantys is
niekur

Triukas:

Fokusininkas pagauna keletg ore atsirandanéiy pieStuky ir
meta juos j skrybéle.

Rekvizitas:

Skrybéle, keletas trumpy pieStuky arba medinés lazdelés,

nudazytos kaip pieStukai, gabalas skaidrios dvipusés
lipniosios juostos.

Pasirengimas:

UZ vyriSkos skrybélés vidinés juostos vertikaliai uzkisk keleta
pieStuky. Prie deSinés rankos viduriniojo pir§to nago priklijuok
maza lipniosios juostos gabaliuka. Prie jo pritvirtink pieStuko
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galg taip, kad uz viduriniojo pirSto jo nesimatyty, kai pakeli
rankg ir prasketi pirStus. Ant stalo skrybéle padék virSumi j
apacia.

Rodymas:

Kaire ranka pakelk skrybéle ir, kairés rankos pirstais pridenges
pasléptus piestukus, parodyk publikai, kad ji tuscia. Pakéles
delng ir judindamas pirStus parodyk, kad tavo deSinéje rankoje
nieko néra. Po to padaryk ore gaudymo judesj, tuo paciu metu
sugniauzk desinés rankos kumstj ir nykscio galiuku paspausk
prie juostos pritvirtintg piestuko galg ir smiliaus galiuka. Taigi tu
i85 nieko sukurei pieStukg. DeSine ranka jkiSk j skrybéle.
Skrybéléje rankg atgniauzk ir iStrauk, tarsi rankoje nieko
nebuty. Pakartok §j triukg tiek karty, kiek Siame triuke naudoji
pieStuky. Atlikdamas paskutinj judesj nykS¢iu nepastebimai
pa$alink lipnigja juosta nuo viduriniojo pirsto, o piestukui leisk
ikristi j skrybéle. Tuo pat metu iStrauk iS uz juostos pasléptus
pieStukus ir padék skrybéléje. Dabar gali apversti skrybéle ir
iSberti pieStukus ant stalo.

18. Ziedas, pereinantis per Silkine
skarele

Triukas:

Du zitrovai laiko Silkinés skarelés, pervertos per plastikinj
Zieda, kampus. Fokusininko rankos pridengtos nosine, o po
trumpos pauzeés Silkiné skarelé iSsilaisvina i§ Ziedo.

Rekvizitas:

Du dideli plastikiniai ziedai, vienas jy su plySiu, Silkiné skarelé
i§ tavo magiSkosios skrynelés arba kita skarelé, nosiné.

Pasirengimas:

Apziirédamas Ziedus pamatysi, kad viename jy yra plysys.
Ta Ziedg naudosi atlikdamas $§j triuka. Kitg Zieda jsidedi j
Svarko iSorine kisene. Paruostas Ziedas, Silkiné skarelé ir
nosiné padedami ant stalo.

Rodymas:

Pakviesk du zidrovus atsistoti uz taves ir padéti. Kol jie eina
prie taves, paimk paruostg Ziedg ir suspausk tarp desinés
rankos nyksc&io ir smiliaus taip, kad plySio nesimatyty.

kurj tu tebelaikai, o asistentai paima uz skarelés kampuy.
Papra8yk trecio Zilrovo, kad jis uzdengty nosine tavo rankas
ir zieda. Po nosine kaire ranka praskleisk ziedo galus,
papra8yk truputj atlaisvinti skarele ir tada galési prastumti
skarele per plysj. Pakelk nosing ir parodyk, kad Silkiné
skarelé jau néra perverta per ieda. Zieda su plysiu greitai
jsidék j kiSene, kurioje yra tikrasis ziedas. Jeigu ziurovas
norés pamatyti zieda, parodyk tg, kuriame néra plysio.
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19. Antpirscio atsiradimas

Triukas:

Fokusininkas parodo, kad jo rankose nieko néra, atlieka
sukamuosius judesius ore ir ant jo smiliaus galiuko atsiranda
antpirstis.

Rekvizitas:
Antpirstis i§ tavo magiSkosios skrynelés arba kitas antpirstis.

Pasirengimas:

Jsidék antpirstj j deSinés rankos nyks¢io ir smiliaus tarpupirst;.
Antpirs¢io anga turi bati virSuje.

Rodymas:

Publika yra deSinéje puséje. DeSine ranka atlik sukamuosius
judesius ore. Tuo metu nepastebimai palenk smiliy prie
antpirs€io ir jj uzmauk ant pirsto galiuko. Tuoj pat pakelk pirsta,
kad susidaryty jspudis, jog antpirstis atsirado i§ niekur.
Atliekant veiksmus atvirkstine tvarka galima padaryti, kad
antpirstis staiga iSnykty.

20. Keliaujantis ziedas

Triukas:

Fokusininkas parodo publikai du Ziogelius (segtukus). Paima
ziurovo ziedg, uzmauna jj ant ziogelio, o $j uzsega. Staiga
pasirodo, kad Ziedas yra ant kito ziogelio.

Rekvizitas:

Du ziogeliai i§ tavo magiSkosios skrynelés ir bet koks i$
ziurovo paimtas ziedas (pavyzdziui, vestuvinis), bet jis turi bati
be akmenuy.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Paprasyk ziurovo pasirinkti vieng i§ ziogeliy ir prisek prie jo
Zieda. Ziogelj su prisegtu Ziedu suspausk tarp kairés rankos
nyks¢io ir smiliaus (jo galvuté turi bati nukreipta Zemyn).
Laikant uz galo su spirale kitas Ziogelis jspraudziamas |
deSinés rankos nykS&io ir smiliaus tarpupirstj. Per kairéje
rankoje laikomo Ziogelio lygiagreCia anga tris kartus pastumk
ziogelj deSinéje rankoje taip, kad ziogeliai susikirsty 45
laipsniy kampu. Tada truputj pasuk rankas j iSore ir zemyn,
kad ziogeliy galai baty nukreipti j prieSingus smilius. Toliau
stumk abu Ziogelius tol, kol jy galai apsikeis vietomis; tai yra,
kairés rankos pirStais sugriebk deSinéje rankoje laikomo
ziogelio galvute, o tuo metu deSinés rankos pirstais sugriebk
kairéje rankoje laikomo Ziogelio spirale. Dabar tiesiog atskirk
rankas ir susidarys iliuzija, kad Zidrovo Ziedas paslaptingu
budu nukeliavo ant deSinéje rankoje laikomo Zziogelio.

21. Skvarbusis ziogelis

Triukas:

Du ziogeliai susegti vienas su kitu. Fokusininkas juos atskiria,
nors né vieno neatsega.

Rekvizitas:

Du ziogeliai i§ tavo magiSkosios skrynelés.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Du Ziogeliai susegami vienas su kitu. Tvirtai laikyk Ziogelius uz
spiraliniy galy abiejy ranky nyksg¢iais ir smiliais. Tada greitai ir
stipriai patrauk | prieSingas puses ir ziogeliai atsiskirs
neatsisegdami. Kas atsitiko? Esmé ta, kad kairiojo ziogelio
smeigtuka prispaudé kito Ziogelio galvuté. Todél vienas
ziogelis i$silaisvino, o paskui ziogelis vél uzsisegé.

22. Kietas klinas pereina kiaurai
kietg kiing

Triukas:

Fokusininkas publikai rodo Ziogelj, kuris perveria degtuka.
Fokusininkas paspaudzia degtuka ir atrodo, kad degtukas
peréjo kiaurai metalg.

Rekvizitas:

Ziogelis i§ tavo magiskosios skrynelés ir medinis degtukas,
pakankamai storas, kad buty persmeigtas ziogeliu.
Pasirengimas:

Nupjauk ir iSmesk degtuko galvute. Ties degtuko viduriu
atsargiai padaryk skylute, per kurig Ziogelio smeigtukas
lengvai pralenda. Per anga perverk ziogelj ir uzsek. Padék
ziogelj ant stalo.
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Rodymas:

Paimk ziogelj ir ziurovams parodyk, kad degtukas
persmeigtas Ziogeliu. Paaiskink, kad atliekant §j triuka
paaiskes, jog kietas kunas gali kiaurai pereiti kita kieta kiina.
Kaires rankos nyk&¢iu ir smiliumi paimk Ziogelj uz abiejy galy.
Desinés rankos smiliumi paspausk zemyn degtuko galg, kuris
yra prieSingame gale nei Zziogelio smeigtukas. Per stipriai
nespausk, nes degtukas gali suldzti. Smilius slysta nuo
degtuko virSaus. Deél to susidaro spaudimas, kurio pakanka,
kad degtukas judéty atgal prieSinga kryptimi. Taip degtukas
atsiduria ne ziogelio smeigtuko apacioje, bet virSuje.

23. ISnykstanti moneta

Triukas:

Fokusininkas parodo moneta, patrina jg j alkine ir moneta
iSnyksta.

Rekvizitas:

Bet kokia maza moneta.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Parodyk publikai moneta, gulin€ia ant kairés rankos pirsty
galiuky. Apsimesk, kad moneta paimi deSinés rankos nyksciu
ir kity pirSty galiukais, o i$ tikryjy palik ja kairéje rankoje.
Sulenk kaire ranka taip, kad alkliné baty ant stalo, tuo pat
metu kairés rankos delng uzdék ant kaklo uz kairiosios ausies.
Apsimesk, kad deSine ranka trini kairigja alkting. Tuo metu
paslépk moneta tarp kaklo ir marskiniy apykaklés. Parodyk abi
rankas, jrodydamas, kad moneta iSnyko.
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24. Maza apgaulé

Triukas:

Moneta uzdengta nosine. Vienu metu pakvieCiami keli
Zidrovai, kad jsitikinty, jog po nosine yra moneta. Fokusininkas
né neprisilie€ia prie monetos, bet ji pranyksta.

Rekvizitas:

MaZza moneta, nosiné ir, svarbiausia, slapta vieno Zzitrovo
pagalba.

Pasirengimas:

jam, kad turi paimti po nosine esancig moneta. Tegul jis
pazada iSsaugoti Sig paslapt;.

Rodymas:

Pasiskolink ziirovo moneta arba naudok savaja. Pridenk ja
nosine. Esama jvairiy $io triuko varianty (pavyzdziui, nosine
su moneta perduodama i$ ranky j rankas). AS papasakosiu
apie varianta, kai nosine pridengta moneta lieka ant stalo.
Taigi zilrovams pasitloma jsitikinti, kad moneta yra po nosine.
Tavo asistentas turi buti treCias ar ketvirtas, tikrinantis, ar po
nosine yra moneta. Kai tik jis paima moneta, pasakyk: ,Gana!“
ir paliepk monetai iSnykti. Pakelk nosine ir parodyk, kad
monetos néra.

25. Monety délioné

Triukas:

Zitrovui paduodama 10 monety ir pasitloma sudélioti jas
penkiomis eilémis, o kiekvienoje eiléje turi buti 4 monetos.




Rekvizitas:

10 vienodo nominalo monety.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Po to, kai vienas ar keli ZiGrovai nesékmingai mégina sudélioti
monetas pagal uzduotj, paimi monetas ir parodai sprendima.
Atidziai iSnagrinék piesSinj ir pamatysi, kad monetas reikia
iSdestyti zvaigzdés forma.

26. Moneta, pranykstanti iS rankos

Triukas:

Fokusininkas parodo moneta vienoje rankoje, paima jg j kita
ranka ir moneta iSnyksta.

Rekvizitas:

Maza moneta.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Tai garsus triukas, kuris atliekamas taip: padék monetg
ploks€iaja puse kairés rankos nyk&cio ir smiliaus tarpupirStyje
taip, kad ji guléty ant delno tarp Siy pirsty. DeSiné ranka artéja
prie kairés taip, kad pirmieji du pirstai susilie€ia vir§ monetos,
o nykStys palenda po ja. Reikiamu momentu, kai pirstai
uzdengia moneta, atgniauzk juos taip, kad moneta nukristy
ant kairés rankos delno. Truputj sugniauzk desSinés rankos
saujg tarsi laikytum moneta ir sutelk savo démes;j j ja. Tuo
metu kaire ranka atitrauk j Song. DeSinés rankos pirStais
padaryk trynimo judesius, po to istiesk delng ir parodyk, kad
monetos nebéra. ISmok mikliai atlikti §j judesj ir galési jj
panaudoti atlikdamas jvairius triukus su iSnykstanciais
daiktais.

27. Nejtikétinas galvosukis

Triukas:

Trys monetos: dvi — vienodo nominalo, tre€ioji — skirtingo.
Monetos iSdéstomos eilute taip, kad skirtinga moneta baty per
vidurj. Dvi monetos lie¢ia vidurinigjg. Zidirovo klausiama, ar jis
gali perkelti vieng i$ krastiniy monety tokiomis saglygomis:
monetg kairéje galima liesti, bet jos negalima judinti; monetg
desinéje galima ir liesti, ir judinti; vidurinigja galima liesti, bet
jos negalima judinti.

Rekvizitas:

Trys monetos kaip aprasyta anksciau.

Pasirengimas:

§j triukg geriausiai atlikti ant lygaus paviriaus. Tau reikés
keleta karty pasitreniruoti ir tik po to rodyti triuka ziGrovams.

Rodymas:

Sprendimas paprastas: kairés rankos viduriniuoju pirstu
paspausk vidurine monetg. Tada pastumk deSine moneta
pradzioje tolyn nuo vidurinés monetos, o paskui atgal prie jos,
bet pakankamai stipriai, kad kairéje esanti moneta pasilinkty ir
i atsiradusj tarpg buty pastumta moneta, kuri buvo desinéje.
Visos salygos patenkintos.

28. Kintanti moneta

Triukas:

Parodoma moneta, permetama j kitg rankg, o €ia ji jau kito
nominalo.

Rekvizitas:

Dvi skirtingo dydzio ir nominalo monetos.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Padék didesne monetg ant mazesnés ir paimk jas deSinés
rankos nyksc¢io ir smiliaus galiukais. Nykstys ir delnas turi bati
pakelti. Esant Siai padéciai yra matoma tik didesné moneta.
Padaryk metimo judesj kairés rankos link. Sio judesio metu
desinés rankos nykstys sulaiko didesne monetg, o mazesnioji
lekia j kitg ranka. Paprastesnis triuko variantas toks: artéjant
deSinei rankai prie kairiosios, ji apveréiama. Tuo pat metu
desinés rankos nykstys lieka ant didesnés monetos, o smilius
stumteli mazesne monetg, Si atsiduria kairéje saujoje, kuri
sugniauziama, kad pagauty moneta. Tada deSiné ranka
ikiSama j kiSene, pasisemti ,magiskujy dulkiy“. Joje paliekama
didesné moneta. Jsivaizduojamos ,magiSkosios dulkés”
iSmetamos | org vir§ kairés rankos, kurioje atsiranda kita
moneta.

=4
>
=)
=
2

29. Kabantis kubelis

Triukas:

Parodomi du kauliukai (kubeliai su skaiciais). Vienas
kauliukas uzdedamas ant kito. VirSutinis kauliukas pakyla, o
kartu su juo pakyla ir apatinis.
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Rekvizitas:

Kauliukai i$ tavo magi$kosios skrynelés arba kiti lengvesni
mediniai ar plastikiniai kauliukai.

Pasirengimas:

Seilémis gerai sudrékink desinés rankos smiliy.

Rodymas:

Kauliukus padek ant stalo ir papra8yk ziurovo pasirinkti vieng
ju. Kai jis tai padaro, paliesk jo nurodytg kauliuka ir paklausk:
,Sitas?*. Tuo metu sudrékink seilemis $io kauliuko virSutinj
pavirSiy. Paimk kitg kauliukg ir uzdék ant zirovo pasirinktojo.
Paémes uz virSutinio kauliuko Soniniy pavirSiy atsargiai jj
pakelk. Jeigu seiliy buvo pakankamai, apatinis kauliukas
pakils kartu su virSutiniu.

30. Besidauginantys poroloniniai
kubeliai

Triukas:

Zitrovui paduodamas vienas poroloninis kubelis. Kai jis
atgniauzia ranka, pamato, kad delne vietoje vieno atsirado
keturi kubeliai.

Rekvizitas:

Keturi poroloniniai kubeliai i$ tavo magiSkosios skrynelés.

Pasirengimas:

Ant deSinés rankos delno padék tris kubelius. Stipriai juos
suspausk ir jsidék tarp desinés rankos viduriniojo ir bevardzio
pirSty. DeSinés rankos pirStus pusiau sulenk taip, kad ranka
atrodyty natdraliai. Likusj kubelj padék ant stalo.

Rodymas:

Papradyk zitrovo istiesti ranka delnu j virSy. DeSinés rankos
nyksc€iu ir smiliumi paimk nuo stalo kubelj, o kaire ranka
paspausk ziurovui ranka, iSreikSdamas savo parama. Dabar
tavo desiné ranka artéja prie ziurovo rankos, pasisuka zemyn
ir visi kubeliai jdedami j Zitrovo delng. Kol tavo desSiné ranka
pridengia zitrovo delng, paprasyk jj stipriai sugniauzti kumstj.
Apsimesk, kad ore sugauni tris kubelius ir meti juos j Zitrovo
kumétj. Papragyk Zidrovo atgniauzti kumétj. Zitrovas pamato,
kad delne vietoje vieno yra keturi kubeliai. Paslaptis ta, kad
suspaudus kumstj nejmanoma suprasti, ar jame yra vienas, ar
keturi kubeliai.
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31. Poroloninio kubelio persikélimas

Triukas:

Fokusininkas ir ziurovas laiko po vieng poroloninj kubelj.
Fokusininkas duoda komanda savo kubeliui iSnykti ir tas
persikelia prie kubelio ZiGrovo rankoje.

Rekvizitas:

Trys poroloniniai kubeliai i$ tavo magisSkosios skrynelés.

Pasirengimas:

Suspausk kubelj tarp desSinés rankos viduriniojo ir bevardzio
pirsty taip, kad pakélus delng ranka atrodyty natdraliai.

Rodymas:

Kiekvienos rankos smiliumi ir nyk8Ciu pakelk po kubelj.
Nebijok pasukti delng j virS8y, nes pirstai lieka daugiau ar
maziau sulenkti ir uzdengia desinéje rankoje paslépta kubel].
Padék kubelius ant stalo ir pasialyk zitrovui pasirinkti vieng i$
ju. Paimk jj deSinés rankos nyksciu ir smiliumi. Kaire ranka
paimk kitg kubelj ir pasakyk: ,AS paimsiu §j kubelj“. Paprasyk
zidrovo istiesti delng ir, kai tik tu j delng padési kubelj, i$ karto
ji sugniauzti. Pasuk deSinés rankos delng Zzemyn ir j zilirovo
delng jdéek abu kubelius. Tavo desiné ranka vis dar bus vir§ jo
rankos, tad nereikia jaudintis. Po to deSine ranka paimk likusj
kubelj ir padaryk, kad jis iSnykty kaip triuke Nr. 23. Tau belieka
patrinti deSinés rankos pirstus ir sukomanduoti savo kubeliui,
kad jis keliauty prie ziurovo kubelio.

32. Poroloniniai kubeliai po nosine

Triukas:

Keturi poroloniniai kubeliai padedami ant stalo dideliu
kvadratu ir uzdengiami dviem nosinémis. Po fokusininko
manipuliacijy visi kubeliai atsiranda po viena nosine.

Rekvizitas:

Keturi poroloniniai kubeliai i$ tavo magiskosios skrynelés ir dvi
Svarios nosinés.

Pasirengimas:

Perlenk nosines keturis kartus.

Rodymas:

Ant stalo iSdéliok kubelius kvadratu taip, kad tarp jy baty
mazdaug 25 cm. Sulankstytas nosines paimk j abi rankas,
laikydamas nykS&ius virSuje, o kitus pirStus po nosine.
Nosinés lenkimo krastai turi bati ar€iau tavo kano. Pirmiausia
kaire nosine uzdenk kairéje puséje esant; virSutinj kubelj, o
deSine nosine — deSinéje puseje esantj apatinj kubel;.
Kartodamas judesius uzdenk likusius du kubelius. Atitrauk
desine ranka atgal ir vél uzdenk deSinéje puséje esantj apatinj
kubelj, bet §j kartg pagriebk kubelj ir paslépk tarp viduriniojo ir
bevardzio pirsty. Tuo metu iStiesk kaire ranka prie deSiniosios
pusés apatinio kampo ir pridenk desine ranka, o paskui atlenk
nosine, nes desiné ranka juda atgal su nosine ir pasléptu



kubeliu ir abu padeda virSutiniame kairiajame kampe ant ten
gulin¢io matomo kubelio. Tu paslapcia paémei viena kubelj, o
zilrovas nejtaria, kad virSutiniame kairiajame kampe yra du
kubeliai. DeSine ranka paimk apatiniame kairiajame kampe
esantj kubelj. Pakisk Sig rankg po stalu ir vieng kartg stuktelék
ties ta vieta, kur yra nosinés virSutinis kairysis kampas.
Grazink desSine ranka ant stalo krasto, o tuo paciu metu paimk
nosinés virdutinj kairjji kampa ir grazink jj j deSine ranka, kuri
paima nosine ir kartu su pasléptu kubeliu padeda ant dviejy
kubeliy, kurie dabar yra matomi virSutiniame kairiajame
kampe. Dabar desSiné ranka paima kubel; i$ virSutinio deSiniojo
kampo ir pakartoja Siuos zingsnius. VirSutiniame kairiajame
kampe jau yra matomi trys kubeliai. Kadangi paskutinis
kubelis yra uzdengtas nosine tavo deSingje rankoje, tau
tereikia numesti kubelj ir nosine ant likusiy kubeliy
virSutiniame kairiajame kampe. |sakyk, kad paskutinis kubelis
nusokty i§ savo vietos po nosine j apatinj deSinj kampa ir
prijungty prie savo bi€iuliy po kita nosine. DeSine ranka pakelk
nosinés apatinj desinjjj kampa ir parodyk, kad kubelis iSnyko.
Tada pakelk kitga nosine ir parodyk, kad tavo komanda
ivykdyta.

33. Paslaptingi poroloniniai
kubeliai

Triukas:

Fokusininkas parodo publikai tris poroloninius kubelius. Du i$
ju jis paima j ranka, treciajj jsideda j kiSene. Kai jis atgniauzia
delna, jame vietoje dviejy kubeliy yra trys. Triukg galima tuoj
pat pakartoti.

Rekvizitas:

Keturi poroloniniai kubeliai i$ tavo magiSkosios skrynelés.

Pasirengimas:

Nereikalingas, iSskyrus tai, kad vieng kubelj reikia paslépti
desinéje rankoje.

Rodymas:

Ant stalo padék tris kubelius. DeSinés rankos nyks$ciu ir
smiliumi paimk pirma kubelj ir mesk jj j iStiestg kairés rankos
delng, kuris tuoj sugniauziamas. Pakartok §j judesj su antru
kubeliu, tik & karta j kaire ranka nepastebimai jmesk ir
paslépta kubelj. Po to paimk likusj kubelj ir dékis j Svarko
desSine kiSene, bet is tikryjy paslépk jj deSinéje rankoje. I18tiesk
kaire ranka ir parodyk publikai, kad kubelio joje néra. Kadangi
vienas kubelis yra pasléptas rankoje, gali tuoj pat triukg
pakartoti.

34. Kaip rasti pasirinktg kortg

Triukas:

Zitrovas i§ korty malkos pasirenka ir jsimena vieng korta.
Korta grazinama | malka, kuri keleta karty perkeliama ir
pagaliau fokusininkas randa zidrovo pasirinktg korta.

Rekvizitas:

Paprasta korty malka i§ tavo magiSkosios skrynelés arba kita
malka.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Pakviesk zitrova, kad jis iSmaiSyty malkg. Paimk kortas,
iSskleisk jas véduokle prieSais Zilrova ir pasiulyk pasirinkti
vieng korta. Sudék malka, jos dalj padék ant stalo ir pasitlyk
zidrovui uzdeti savo kortg ant korty, kurios guli ant stalo. Ant
virSaus uzdék likusias kortas, bet prieS tai nepastebimai
paziurék, kokia korta yra pas tave likusios malkos dalies
apacioje (tai bus tavo ,raktas“). Dabar gali perkélinéti korty
malka tiek karty, kiek nori ziurovas. Paimk kortas ir paziarék j
savo ,raktg“. Korta, esanti desSinéje puséje nuo tavo ,rakto”, ir
bus zidrovo pasirinktoji. I1Strauk jg i§ malkos ir, laikydamas
pirStais, padék uzverstg. Paprasyk ziturovo pasakyti, kokia
korta buvo pasirinkes. Tik po to parodyk savo turima korta,
jrodydamas savo sékme. Saugok Sig paslaptj, nes
panaudojant §j triukg atliekami daugelis triuky su kortomis.

35. Pasirinkta korta iSSoka is
skrybélés

Triukas:

Korta, kurig ziurovas pasirinko ir jdéjo atgal j malka, pasirodo
nejprastu budu.

Rekvizitas:

Korty malka ir minksta vyriska skrybélé.

Pasirengimas:

Nereikalingas.
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Rodymas:

Tegul Zirovas pasirenka ir jsimena kortg. Atkreipk démesj j
tai, kad skrybélés viduryje yra jlinkis. Atsuk j save atverstas
kortas ir rask savo ,raktg“. Sioje vietoje perkelk kortas. Po $io
judesio Zzilrovo korta automatiSkai atsiduria malkos virSuje.
Padék malka ant vieno skrybélés krasto, o ziurovo kortg — ant
kito. Pakelk skrybéle j akiy lygj ir paprasyk zitrovo pasakyti,
kokia kortg pasirinko. Greitai spragtelék j apatine skrybélés
dalj ties ta vieta, kur guli Zidrovo korta. Korta isSoks i$
skrybélés ir bus parodyta zitGrovams.

36. Keturi juokdariai

Triukas:

Publikai parodomi keturi juokdariai, kurie po to jkiSami j
skirtingas malkos vietas. Fokusininkui davus komanda, Sios
kortos atsiranda malkos virSuje.

Rekvizitas:

Naudok keturis juokdarius i§ savo magiskosios skrynelés arba
i savo asmeninés korty malkos.

Pasirengimas:

IStrauk i$ malkos keturis juokdarius ir atverstus padék ant delno.
Po jais padék bet kurias tris kortas. Likusi korty malka guli ant
stalo. ISskleisk kortas véduokle taip, kad juokdariy nesimatyty.

Rodymas:

Rankose i$lygink malka (kurig i$ tikryjy sudaro septynios kortos)
ir uzverstas kortas iSdéliok ant stalo. Paimk uzverstg malkg j
kaire rankg. PaaiSkink zilrovams, kad malka vaizduos vieSbutj,
0 juokdariai — gaisrininkus. Paimk virSuting korta ir pasakyk: ,AS
siunciu pirmajj gaisrininka j rusj“ ir padék Sig kortg j malkg prie
apatinés kortos. Paimk kita korta ir pasakyk: ,,Antrajj gaisrininka
siunciu j antrgjj auksta® ir jkiSk ja mazdaug j vidurj malkos. Paimk
i§ eilés kit kortg ir pasakyk: ,Sj gaisrininkg siunciu j treciajj
aukstg“ ir jkisk j kalade mazdaug per tre¢dalj nuo virSutinés
kortos. Dabar visi keturi juokdariai yra kortos virSuje. Paimk kita
kortg — juokdarj — ir pasakyk: ,0 §j paskutinj gaisrininka...”,
truputj sutrikes patrink korta smakrag taip, kad matytysi, kad tai
juokdarys, paskui tesk ... nusiysiu ant stogo“ ir jkiSk korta po
trejomis virSutinémis. , Ta€iau tai buvo tik repeticija, o dabar pats
laikas grjzti j gaisrine. Taigi a8 suSvilpsiu ir visi mano gaisrininkai
atsiras ant stogo!“ Atversk virSutines keturias kortas ir tegul
publika jsitikina, kad tai juokdariai.

37. Korty apgaule

Triukas:

Parodomos dvi kortos ir jkiSamos j malkos vidurj. Staiga tos
pacios kortos atsiranda malkos virSuje.
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Rekvizitas:

Juodos devynakes ir deSimtakeés i§ paprastos korty malkos.

Pasirengimas:

Piky devynake padék malkos virSuje, ant jos uzdék kryziy
deSimtake, o paciame virSuje atsidurs kryziy devynaké. Visos
kortos uzverstos.

Rodymas:

Paimk dvi virSutines kortas ir greitai parodyk Zzitrovams, bet
nesakyk, kokios jos rusies. Pasakyk, kad Siam triukui naudosi
juodas devynakes ir deSimtakes. JkiSk Sias kortas j malkos
vidurj. Stuktelék apating malkos dalj ir liepk kortoms keliauti j
virSy. Atversk dvi virSutines kortas ir parodyk, kad sugrjzo
juodos devynakés ir desimtakés. Sis triukas pagrjstas optine
apgaule ir tuo, kad Zilrovui nesuteikiama pakankamai laiko
jziuréti, kokios kortos i$ tikryjy naudojamos atliekant triuka.

38. Korty pranasysté

Triukas:

IS korty, kurios iSdéstytos ant fokusininko stalo, zidrovas
pasirenka vieng ir atideda, nepaziuréjes, kokios ji ruSies.
Zitirovas pasako dvizenklj skaigiy iki 30 ir atideda j $alj tokj pat
skaiciy korty. Po to jis atidétas kortas suskirsto j tris kraveles.
Kiekvienos mazos malkos virSutinés kortos atver¢iamos ir
pasirodo, kad tai keturakés. Zilrovas atverdia pirmaja jo
atidétg kortg ir mato, kad Cia taip pat keturaké! Paskui
atpléSiamas uzklijuotas vokas, kuriame yra lapelis su uzrasu:
LKeturi®.

Rekvizitas:

Gali bati bet koks skai€ius — nebatinai 4. Batina turéti 52 korty
malka ir uzklijuota voka su pranasyste.

Pasirengimas:

Ant malkos uzdék keturias keturakes. Ant stalo padék voka.

Rodymas:

IS malkos paimk keturias virSutines kortas ir padék jas ant
stalo atskirai. Paprasyk zitrovo pasirinkti vieng is jy ir atidéti j
Salj. Likusias tris kortas grazink j malka. Tegul ziGrovas pasako
dvizenklj skaiciy iki 30 ir atskaiiuoja tiek pat korty nuo malkos
virSaus. Paskui tegul paima atidétas kortas ir visas uzverstas
iSdésto trimis eiléemis. Tada jis turi atversti virSutines tris
kortas. Pasirodo, kad tai trys keturakés. Primink zitrovui, kad
triuko pradzioje jis pasirinko vieng korta ir pasitlyk jg atversti.
Tai dar viena keturake! O dabar tegul atplésSia voka. Dar viena
keturaké! Tikras stebuklas!

39. Korty jéga

Triukas:

Kiekvienas i$ keturiy zitrovy pasirenka skaiciy tarp 10 ir 20.
Fokusininkas atskai€iuoja nurodyta skaiiy korty ir kiekviena
kartg gaunasi, kad paskutiné korta yra tuzas.



Rekvizitas:
Bet kokia 52 korty malka.

Pasirengimas:

Vir§ malkos vienuoliktos, dvyliktos ir tryliktos korty padék
tuzus.

Rodymas:

Papradyk Zitrovag pasirinkti bet kurj skai¢iy nuo 10 iki 20,
pavyzdziui, 17. Atskai€iuok tokj skaiciy korty nuo malkos
virSaus. Padék malka j Salj ir paimk atskaiCiuoty korty malka j
rankas. Pasakyk, kad sudési skaiCiaus 17 skaitmenis 1+7=8.
Atskaiciuok tiek korty, o astuntg padék j $alj, paskui toliau
skaiciuok likusias kortas. Paimk mazaja korty malka ir uzdék
ant didziosios. Pakartok Siuos veiksmus su antru, treciu ir
ketvirtu Zidrovais. Kai keturios | $alj atidétos kortos
atverCiamos, paaiskéja, kad visos jos tizai.

40. Triukas su 21 korta

Triukas:

Fokusininkas iSdélioja kortas trimis eilémis ir pasidlo zitrovui
mintyse pasirinkti vienag jy ir jsidemeti, kurioje ji eiléje. Tai
pakartojama du arba keletg karty, o paskui fokusininkas
parodo ziurovui jo pasirinktg korta.

Rekvizitas:
21 Kkorta.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Atskaiciuok 21 korta ir pasiulyk Ziarovui gerai sumaisyti malka.
Ant stalo kortas déliok po vieng i$ kairés j deSine taip, kad
gautysi trys ilgos eilés. PapraSyk Ziurovo mintyse pasirinkti
korta ir jsiminti, kurioje eiléje ji guli. Tegul parodo eile. Sudék
eiles | tris malkas, pasirinkta malka (eile) padék tarp kity
dviejy. Tiksliai pakartok Sig veiksmy seka dar du kartus. TreCig
kartg iSdéliojus kortas zitrovo pasirinkta korta bus vienuolikta
nuo bendros malkos virSutinés kortos. Triuka gali uzbaigti taip:
tiesiog iStrauki korta ir po to, kai zZitrovas pasako, kokig kortg
jis pasirinko, parodai tg, kurig iStraukei i§ malkos. Taciau gali
daryti kitaip. Jeigu Ziurovo vardas ir pavardé yra i$ vienuolikos
raidziy, gali atskaiCiuoti kortas pagal raides ir pasakius
paskutine raide rasti jo pasirinktg kortg. Pavyzdziui, ziurovas
yra Jonas Varnas. Garsiai iStark kiekvieng raide ir atidék po
vieng kortg. Tardamas paskutine raide — s — atversk atitinkama
korta. Tai bus ta, kurig pasirinko zitdrovas.

41. Kaip atspéti zmogaus gimimo
dienag

Triukas:

ZiGrovui pasitiloma i§spresti matematinj uzdavinj ir pasakyti
rezultatg. Pagal ta rezultatg fokusininkas gali pasakyti zitrovo
gimimo metus ir ménes;.

Rekvizitas:

Du piestukai ir du bloknotai.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Zitrovui duok bloknotg bei piestuka ir nusisuk. Paprasyk jo
jsivaizduoti savo gimimo meénesj kaip skai€iy, pavyzdziui,
sausis — 1, vasaris — 2, ir t. t. Tegul uzraSo savo gimimo
ménes;j ir padaugina i§ 2, prie rezultato prideda 5, o gautg
skaic¢iy padaugina i$ 50, prie gauto rezultato prideda savo
amziy (reikia pasirinkti tokj zidrova, kuris Siais metais jau
paminéjo savo gimimo dieng). Paprasyk ZziGrovo pasakyti
gautg skai€iy. Nusisuk nuo Zziurovo ir daryk taip: uzsiradyk j
bloknota zidrovo gautg skai€iy, ir atimk i$ jo 365. Prie gauto
skaiCiaus pridék 115. Gauto rezultato du paskutiniai skaiciai
bus Zilrovo amzius, o pirmieji du ar vienas skaiCius
(priklausomai nuo to, kiek skaitmeny yra ziurovo nurodytame
skaiciuje) — zitrovo gimimo ménuo. Pavyzdziui, Ziirovas 36
mety, gime jis lapkritj. Lapkritis — 11, todel zidrovas turi
skaiciuoti taip: 11x2=22+5=27x50=1350+36=1386. Jis nurodo
§j skai€iy. Tu turi i$ jo atimti 365. Taigi 1386—-365=1021, pridedi
115=1136. Teisingas atsakymas toks: ZiGrovui 36 metai, jis
gimeé lapkritj. Gerai pasitreniruok pries$ rodydamas §j triuka.

42. Fokusininkas skaiciuotuvas

Triukas:

Zitrovui duodamas popietiaus lapas ir piestukas. Jis turi
uzrasSyti penkiazenklj skai€iy. Po Siuo skaiCiumi fokusininkas
uzrago stulpeliu kitus du penkiaZenklius skaiius. Siems
skaiC¢iams susumuoti zidrovas gali naudoti skaiCiuotuva,
taCiau fokusininkas tai padaro per kelias sekundes ir be
skaiciuotuvo.

Rekvizitas:

Bloknotas, pieStukas ir skaiCiuotuvas.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

Demonstruodamas §j triukg gali pagarséti kaip matematikos
genijus. Taigi zitrovui duok bloknotg bei piestuka ir paprasyk
uzraSyti penkiazenklj skai€iy. Gali dirbti su vienu zidrovu arba
pakviesti keletg. Tarkim, nusprendei dirbti su vienu zitrovu.
Paprasyk, kad jis po pirmuoju skaiCiumi parasSyty kitg
penkiazenklj skaiciy. Paimk i$ jo bloknota ir pats uzrasyk treCig
skaiCiy. Tada veél duok bloknotg ziurovui, kad jis Zemiau
para8yty ketvirtg penkiazenklj skaiciy. Vél paimk i$ jo bloknotg
ir uzraSyk paskutinj skaiCiy. Po skaiiais uzbrauk linijg ir
papradyk ko nors suskaiciuoti visy skaiciy suma. Pasakyk, kad
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tu padaryti tg patj — tik mintinai. Parasyk gautg skai¢iy ant
lapelio, apversk ir padék ant stalo. Triuko paslaptis ta, kad
ra8ydamas penkiazenklj skaiciy trecioje eilutéje rasai skaiciy,
kurj pridéjus prie antros eilutés skaiCiaus gaunamas skaicius
99 999. Taip pat darai ir raSydamas skaiciy penktoje eilutéje.
Tavo skaiCius bus ketvirtos eilutés skaicius plius toks skaicius,
kurj pridéjus gaunamas skaicius 99 999.

Pavyzdziui, Zidrovas parasé 21766,
ziurovas parase 87 523,
tu rasai 12 476, nes 87 523 ir 12 476 lygu 99 999;
ziurovas parase 53 821,

tu radai 46 178, nes Siy skaiciy suma lygi 99 999.

Penkiy skai¢iy suma visada bus skai€ius, kuris gaunamas
taip: pirmoje eilutéje parasyto skaiCiaus priekyje pridedamas
skaitmuo 2, o0 i$ viso skai¢iaus atimamas skaicius 2. Vadinasi
musy pavyzdyje teisinga suma yra 221 764.

Zitrovas, pabaiges skaigiavima, pasako gauta rezultata, o tu
atverti savo lapel; ir perskaitai, kokia suma gavai.

43. Uzburta septyniuké

Triukas:

Fokusininkas mintyse sprendzia mazg matematine uzduotj,
kurig uzduoda keletas ZiGrovy.

Rekvizitas:

PiesStukas ir mazi bloknotai.

Pasirengimas:

Nereikalingas.

Rodymas:

ISdalyk bloknotus ir pieStukus ZiGrovams ir paprasyk jy
uzraSyti bet kurj vienazenklj skaiciy, jj padauginti i$ 2, prie
gauto skaiCiaus pridéti 14, §j rezultatg padalyti i$ 2 ir i§ gauto
skaiCiaus atimti pradinj pasirinkta skaiCiy. Atsakymas visada
bus 7, nesvarbu, kokj skaiciy pasirenka ziGrovai.
Pavyzdziui, Zidrovas pasirinko skaiciy 5;
5x2=10+14=24, dalinama i§ 2=12-5=7.
Zidrovas pasirinko skaiciy 8;
8x2=16+14=30, dalinama i$ 2=15-8=7.
zidrovas pasirinko skaiciy 2;
2x2=4+14=18, dalinama i§ 2=9-2=7.

44, Linksmoji matematika

Triukas:
Fokusininkas, mintyse sprendzia mazg matematine uzduotj,
kurig pateikia keli Zitrovai.

Rekvizitas:
Plestukal ir mazi bloknotai.

Pasirengimas:
Nereikia.
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Rodymas:

ISdalink bloknotus ir pieStukus Zzitrovams ir paprasyk juy
uzrasyti bet kurj skai€iy nuo 11 iki 14. Po to i$ sugalvoto
skaiCiaus papradyk atimti 1, o gautg rezultatg padauginti i$ 2.
Tada i§ gautos sumos reikia vél atimti 1 ir rezultatg prideéti prie
sugalvoto skaiCiaus. Gautg rezultatg Ziurovai turi pasakyti
fokusininkui.

Prie Sio rezultato pridék 3 ir gauta skaiciy padalink i§ 3. Taip
gausi ziurovo sugalvotg skaiciy.

Pavyzdziui: ziurovas sugalvojo 11.
11-1=10*2=20-1=19+11=30+3=33/3=11
zidrovas sugalvojo 12.
12-1=11*2=22-1=21+12=33+3=36/3=12
ziurovas sugalvojo 13.
13-1=12*2=24-1=23+13=36+3=39/3=13

45. Mazasis genijus

Triukas:
Fokusininkas, mintyse sprendzia mazg matematine uzduotj,
kurig pateikia keli zidrovai.

Rekvizitas:
Piestukai ir mazi bloknotai.

Pasirengimas:
Nereikia.

Rodymas:

ISdalink bloknotus ir pieStukus ziGrovams ir paprasyk jy
uzraSyti bet kurj skai€iy nuo 1 iki 10. Po to i§ sugalvoto
skaiCiaus paprasyk atimti 1, rezultatg padauginti i§ 2 ir prie
gauto skaiCiaus pridéti sugalvota skaiCiy. Gauta rezultatg
Zidrovai turi pasakyti fokusininkui.

Prie Sio rezultato pridék 2 ir gautg skaiciy padalink i§ 3. Taip
gausi ziurovo sugalvotg skaiciy.

Pavyzdziui:

zidrovas sugalvojo 5.  5-1=4*2=8+5=13+2=15/3=5
Zidrovas sugalvojo 8.  8-1=7*2=14+8=22+2=24/3=8
zidrovas sugalvojo 10. 10-1=9*2=18+10=28+2=30/3=10
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