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Parsiuky tikslas - pasprukti nuo vilko ir pasiekti bet kurj tamsy TRys PA RSIU KAI

laukeli, esanti pirmoje eiléje priesingoje lentos puséje. Zaidimo taisykles
Vilko tikslas - sugauti visus parsiukus.

PasiruoSimas Zaisti
Jei bet kuris parsiukas pasiekia laukelj, esanti pirmoje eiléje
priesingoje lentos puséje, laimetoju skelbiamas Zaidéjas,
Zaides parsiukais.

Parsiuky ir vilko korteles jstatykite j plastikinius laikiklius - tai bus
Zaidejy lostukai. Pasirinkite, kurj Zaidimaq Zaisite.

Jei vilkas sugauna visus parsiukus, Siems nepasiekus pirmos eilés, T Zaidimas

laimétoju skelbiamas Zaidéjas, Zaides vilku. 5
Sis Zaidimas ZaidZiamas toje Zaidimo lentos puséje, kur pavaizduoti
trys nameliai ir juos jungiantis takelis. Zaisti gali du arba trys Zaidejai.

Kiekvienas Zaidejas gauna po vieng lostuka su parsiuko kortele ir ji
pasistato ant raudono akmenélio prie savo namelio. Vilko lostukas
pastatomas Zaidimo lentos viduryje, kur pavaizduoti vilko péedsakai.

Zaidima, pradeda jauniausias Zaidéjas. Jis pirmasis ridena zaidimo
kauliuka ir btent jis nusprendzia, nuo kurio laukelio vilkas pradés
eiti takeliu.



Visi parsiukai takeliu eina laikrodZio rodykles judéjimo kryptimi,
o vilkas takeliu eina priesinga kryptimi.

Zaidéjq tikslas - savo loStuku saugiai takeliu apeiti visq ratq ir
grizti i savo namus.

Ejimo metu Zaidejai atlieka tris veiksmus: (1) ridena kauliuka,
(2) perkelia savo parsiuko lostuka per tiek laukeliy,

kiek tasky iSrideno kauliuku, (3) perkelia vilko loStuka per tiek
laukeliy, kiek tasky isrideno kauliuku.

Jei atlikus éjimo veiksmus laukelyje susitinka vilkas ir parsiukas,
parsiuko lostukas ,numusamas". Parsiukas grizta j raudongji laukelj
prie savo namy ir turés kelione pradeéti i$ naujo. Kai viename
laukelyje susitinka keli parsiukai, jie savo kelione tesia toliau.
Taliau kai viename laukelyje su keliais parsiukais sustoja ir vilkas,
visi tie parsiukai turi grizti j savo namus ir kelione pradéti i$ naujo.

Jei parsiukas susitinka su vilku raudonajame laukelyje prie kito
parsiuko namy, manoma, kad parsiukas saugiai pasislépe kito parsiuko
namuose ir vilkas jam nebaisus. Parsiukas savo kelione tesia foliau.

Zaidimq laimi Zaidéjas, kurio parsiukas pirmasis apeina takeliu visq
ratq ir grizta j savo namus.

IT Zaidimas

Sis Zaidimas ZaidZiamas toje Zaidimo lentos puséje, kur
pavaizduotas Saskiy tipo Zaidimo laukas. Jis skirtas dviems
Zaidéjams: vienas ZaidZia parsiuky lostukais, kitas - vilko lostuku.
Zaidimo prad¥ioje zaidéjai savo lo¥tukus pastato Zaidimo lentoje
taip, kaip pavaizduota paveikslélyje.

LoStukai juda tik tamsiais laukeliais, t. y. tik jstrizai. Pradeda
Zaidéjas, zaidziantis parsiukais, ir Zaidejai paeiliui atlieka po viena
éjima, Parsiukas gali judeti tik per vieng laukelj ir tik pirmyn. Vilkas
gali judéti jstrizai bet kuria kryptimi per bet kokj skaiciy laukeliy.
Viename laukelyje gali stovéti tik vienas lostukas.

Vilkas gali sugauti (,numusti") parsiuka, persokdamas bet kokj laukeliy
skaiciy iki parsiuko ir uz jo (kaip Saskiy dama). Taigi, vilkas sugauna
parsiuka, kai persoka per ji i bet kurj laukelj uz parsiuko. Jei tik vilko
kelyje yra parsiukas, vilkas privalo ji sugauti. Tai gali padaryti
judedamas tiek pirmyn, tiek atgal. Vilkas per vieng éjima gali sugauti
ir kelis parsiukus.



