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ZAIDIMO TIKSLAS

leskokite labirinte mistisky objekty, lobiy ir batybiy, kurios atiteks jums. Norédami juos pasiekti, turite nuolat
judindami kortas keisti labirinto eilutes. Pirmasis Zaidéjas, rades visus savo lobius ir mistinius personazus ir sugrjzes j
pradine padetj, ir yra Zaidimo nugalétojas.

KAIP ZAISTI?

e Zaidiiant pirma karta, i$ kartoninio déklo atsargiai isimkite labirinto korteles ir lobio korteles. Sumaisykite
labirinto korteles ir padékite jas bet kurioje lentos vietoje paveiksléliu j virSy. Tokiu badu suformuosite
labirinto tunelius. Padéjus korteles j vietas, jums turi likti rankoje viena i$ korty, kurig naudosite Zaidimo metu.
Dabar sumaisykite 24 lobiy kortas ir padalinkite visiems Zaidéjams po lygiai. Kiekvienas Zaidéjas pasideda juos
priesais save ant stalo, paveiksliuku Zemyn. Po to kiekvienas Zaidéjas pasirenka sau Zaidimo figlréle ir pastato
jg ant zaidimo lentos atitinkama spalvos.

e Zaidima pradeda jauniausias zaidéjas ir toliau 7aidZiama pagal laikrodZio rodykle. Savo éjimo metu Zaidéjas
paima virSutine kortele i$ savo lobiy korteliy kaladés ir Zilri j j taip, kad kiti Zaidéjai jos nematyty. Dabar turite
patekti ant labirinto kortelés su ta pacia nuotrauka, kurig jums parodé lobio kortelé. Norédami tai padaryti,
jstumkite likusig labirinto kortele i$ vienos i$ 12 galimy lentos pozicijy ir perkelkite Zaidimo figtréle.

e Zaidimo lentos kraste yra 12 rodyklémis paZyméty viety. Savo eilés metu turite pasirinkti vieng i§ rodykle
paZyméty viety ir per ten jstumti visas likusias labirinto korteles. Si korta dabar perkelia labirinto eile toliau j
priekj, o kitame gale i$eina nauja labirinto kortelé, kuri dabar yra pertekliné. Sig kortg naudos kitas Zaidéjas
savo éjimo metu, bet jam negalima jstumti kortos i$ tos pacios vietos, i3 kur ji islindo. Zaidéjai bet kuriuo
atveju turi perkelti labirinto eile stumdami kortele, net jei jie pasieké norimg padarg. Jei Zaidéjo Zaidimo
figurélé yra ant ka tik iSstumtos labirinto kortelés, ji dedamas ant labirinto kortelés, kuri buvo jstumta i$ naujo.
Zaidimo figarélés perkélimas tokiu badu néra laikomas Zaidimo é&jimu.

e Po kortelés jstimimo, perkelkite savo figliréle tiek atviru koridoriumi, kiek reikia. Taip pat galite Zaidimo
fighréle déti ir ant tos pacios labirinto kortelés, kur jau yra kurio nors kito Zaidéjo figarélé. Jei is karto savo
lobio nepasiekiate, uzimkite artimiausig pozicija ir laukite sekancio savo éjimo. Zaidimo figirélés perkelti néra
privaloma, galite palikti jj ten, kur jis yra. Kai pasieksite savo pirmajj lobj, apverskite kitg lobio kortele ir palikite
paveiksléliu j virs ant savo korteliy krlvos. Kitas tikslas yra surasti tg lobj ar mistine bltybe, kuri pavaizduota
lobio korteléje.



ZAIDIMO PABAIGA

Pirmasis Zaidéjas, apvertes visas savo lobiy korteles ir ir sugrjzes j pradine padétj, ir yra Zaidimo nugalétojas.

ZAIDIMO PAJVAIRINIMAS

Kad Zaidimas blty paprastesnis mazesniems vaikams, prieS zaidimo pradzig jiems galima leisti perzitréti
visas lobiy korteles ir pasiekti juos bet kokia eilés tvarka. PrieS savo éjima jie pasirenka, kurj lobj bandys
sugauti. Zaidéjai gali baigti zaidima ir negrjze j pradine padétj arba tuomet kai pirmasis Zaidéjas surinks visas
lobio korteles. Tokiu atveju Sis Zaidéjas ir yra Zaidimo laimétojas - jis sugrazina savo figuréle j pradine padét;j,
kai tik randa paskutinj lobj.
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