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Uzkoduotas bokstas_




Zaidimo aprasymas

Zengiate j uzkoduota boksta, kuriame pasléptas lobis. Zaidéjy uzduotis - rasti kuo daugiau
magisky daikty. Jy gausite kartu kurdami kodg burtininko keliui, taip pat iSmaniai naudoda-
miesi magiskomis durimis ir keisdami boksto meniy iSdéstyma. Stebékite vaiduoklius, kad jie
nesutrukdyty siekti tikslo.

Zaidéjai spres, kuriuo keliu eis burtininkas, kad surinkty jiems kuo daugiau lobiu. Surinkti
lobiai priklauso bendrai visai Zaidéjy komandai.

Rinkinio sudétis

6 meniy lentelés

24 veiksmo kortos

C vaiduokliy
kortelés

burtininko
figarélé

2 pamato lentelés 6 lobiy kortelés



Zaidimo eiga

Zaidimo tikslas - taip vesti burtininka per Zaidimo laukelius, kad jis Zaidéjams surinkty kuo
daugiau lobiy. Burtininko kelig Zaidéjai kuria naudodamiesi veiksmo kortomis. Jose pavaizduotos
tiesios rodyklés parodo, kuria kryptimi eis burtininkas. Zaidimas baigiasi, kai burtininkas pasiima
paskutinj Zaidimo lauke esantj lobj, kai burtininkas jzengia j laukelj su vaiduokliu arba kai atéjus
éjimui kuris nors Zaidéjas nebeturi nei vienos veiksmo kortos. Baigus Zaidima, suskaiciuojami
surinkti lobiai (visi surinkti lobiai bendrai priklauso visiems Zaidéjams).

Jaunesnio amzZiaus Zaidéjams sitlome zaisti pagal supaprastintas taisykles, nurodytas 11 pusla-
pyje skiltyje ,Jaunasis burtininkas”

Pasiruosimas

Sudékite boksta. Boksta sudaro
pamatas, 6 menés ir stogas.
Meniy lentelés sudaro Zaidimo L.
lauka - jas sumaisykite ir padékite A P = | [f
per vidurj tarp Zaidéjy dviem L T ; [Py
stulpeliais ir trimis aukstais. - -
Atkreipkite démesj, kad menése -
esantys laukeliai su lobiais 1 J
(skryniomis) nesiriboty vienas C ] e T D
su kitu, jie taip pat neturi liestis ir 5

jstrizai. Meniy lentelés yra dvipusés, :
jas galima déti bet kuria puse, @ b
taip pat ir ,aukstyn kojomis®.




Pavyzdys, kaip galima paruosti Zaidimo vietq,
kai ZaidzZia 3 Zaidéjai

Laukeliuose, kuriuose pavaizduotas Zydros spalvos
maras, padékite dury korteles: vienodos durys turi B
bati A ir F menése bei B ir E menése.

Laukeliuose, kuriuose pavaizduotas Zydros spalvos miras
C ir D menése, padékite vaiduokliy korteles.

Kiekvienoje menéje laukelyje, kuriame pavaizduota
skrynia, padékite po vieng lobio kortele.

UZkoduotas bokstas privalo turéti stoga,
6 menes ir pamata. Patikrinkite, ar:
kampinése, pagal jstrizaine prieSingose menése
yra vienodos durys;
vidurinése menése yra vaiduokliai;
kiekvienoje menéje yra lobis.

Kiekvienas zaidéjas gauna po 2 veiksmo kortas ir Siy
korty nerodo kitiems Zaidéjams. Kortoje pavaizduota
lenkta arba tiesi rodyklé bei ritinélis su burtazodziu.




Likusias kortas uzverstoje kaladéje padékite
Salia Zzaidimo lauko. Paimkite is kaladés dvi
veiksmo kortas ir atverstas po vieng padékite
pamato laukeliuose Nr. 1 ir Nr. 2. Pasiruoskite
vieta, kur désite panaudotas kortas bei
laimétas lobio korteles.

Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas. Pries
savo pirmajj €jima jis burtininko figtréle
pastato bet kuriame Zaidimo lauko laukelyje,
besiribojanciame su pamatu. Dabar viskas
paruosta ir galima pradéti Zaisti!




Zaidéjo éjimas

Ejimo metu Zaidéjas atlieka Siuos veiksmus:
jei pamato laukeliuose yra 3 kortos, zaidéjas perkelia kortg i$ laukelio Nr. 1 j panaudoty
korty kalade (kai vienas i$ pamato laukeliy yra tuscias, Sis Zingsnis praleidZziamas);
perstumia pamato laukeliuose esancias kortas j laukelius Nr. 1 ir Nr. 2, nekeisdamas jy
eiliskumo ir ju nepasukdamas;
iSsirenka vieng is savo turimy korty ir padeda ja pamato laukelyje Nr. 3, jos
nepasukdamas;
gali (bet neprivalo) pasinaudoti burtazodZiu i$ likusioje pas jj kortoje pavaizduoto
burtazodziy ritinélio;
zaidimo lauke burtininko figtiréle perkelia taip, kaip nurodo pamato laukeliuose esanciy
korty rodyklés;
jei veiksmo korty kaladéje yra korty, ju pasiima tiek, kad vél turéty dvi.

Dabar Zaidéjo éjimas baigtas ir savo éjima pradeda kitas Zaidéjas, esantis jam is kairés.

Zaidéjas su kortomis gali atlikti du veiksmus: padéti kortg pamato
laukelyje arba pasinaudoti joje nurodytu burtazodZiu.

Ejimo metu Zaidéjas privalo padéti viena savo kortg pamato laukelyje,
taciau burtazodziu pasinaudoti neprivalo. Dél to, ar pasinaudos
antrojoje kortoje esanciu burtazodZiu, Zaidéjas kaskart sprendzia pats.
Atkreipkite démesj, jog kuo daugiau korty panaudosite, tuo greiciau
baigsis Zaidimas.

Pasinaudoti galima tik burtaZodZiu i$ pas Zaidéja likusios kortos.
Pamato laukelyje padétos kortos burtazodziai neveikia. Kai
pasinaudojama burtazodziu, Zaidéjas atlieka kortos burtazodziy
ritinélyje nurodytus veiksmus, o pacig kortg padeda j panaudoty korty
kalade. Burtazodziai pateikti taisykliy knygelés 11 puslapyje.




Ejimo pavyzdys

Pirmiausia Zaidéjas j panaudoty korty Viengq i$ savo turimy korty Zaidéjas Zaidéjas perkelia burtininko figiiréle |
kalade padeda kortq is pamato laukelio padeda j pamato laukelj Nr. 3. Zaidéjas rodykliy kryptimi (laimi lobio kortele)
Nr. 1, o tada kortas is pamato laukeliy Nr. gali pasinaudoti burtaZodZiu is kitos ir i$ korty kaladés pasiima viengq kortq.
2 ir Nr. 3 perkelia per vieng laukelj j kaire. savo kortos, bet jis to nedaro.




Burtininko kelias

Kelig burtininkui rodo pamato laukeliuose padétose kortose pavaizduotos rodyklés. Reikia atlikti visus
Zingsnius is eilés, kaip nurodo rodyklés, pradedant pirmuoju ir baigiant treciuoju laukeliu. Tiesi rodyklé
reiskia, kad burtininkas menéje turi biiti perkeltas per viena laukelj ta kryptimi, kurig rodo rodyklé.
Atkreipkite démesj, jog Zaidimo metu dél panaudoto burtaZzodzio korta gali bati pasukta, tuomet
butina vadovautis ta kryptimi, kurig rodo pasuktoje kortoje esanti rodyklé.
Jei kortoje pavaizduota lenkta rodyklé, tuomet reikia pakartoti visus pries j3 (t. y. jai i$ kairés)
esanciose kortose nurodytus veiksmus. Jei korta su lenkta rodykle guli pamato laukelyje Nr. 1, tuomet
pries ja néra jokiy korty ir ji jokiy veiksmy nelemia.
Demesio! Kai pamato laukelyje Nr. 1 yra korta su tiesia rodykle, o laukeliuose Nr. 2 ir Nr. 3 yra kortos su
lenkta rodykle, tuomet pirmojoje kortoje nurodyta veiksma Zaidéjas atlieka 4 kartus!
Kai burtininkas savo kelyje:
Zengia per laukelj su lobiu arba jame sustoja - Zaidéjai pasiima lobj sau (kai paimamas paskutinis
lobis, zaidimas baigiamas);
zengia per laukelj su durimis arba jame sustoja - jj reikia perkelti j kitg laukelj su tokiomis
pat durimis ir jis savo kelione toliau tesia nuo ty kity dury;
zengia per laukelj su vaiduokliu arba jame sustoja - zZaidimas baigiamas;
turéty iseiti uz menés riby - jis lieka paskutiniame laukelyje, j kurj atéjo, prie menés riby
ir Siame Zaidéjo &jime toliau niekur nejuda.
Jei burtininkas jZengia j laukelj su lobio ar dury kortele ir tai nebuvo paskutinés pamato kortos
nurodymas, atlikes korteliy nulemtus veiksmus jis toliau tesia savo kelione pagal pamato lau-
keliuose esanciy korty nurodymus.

1 pavyzdys

E l Burtininkas Zengia j deSine.
J Lenkta rodyklé - kartojamas pirmoje kortoje nurodytas

ﬁ veiksmas, t. y. burtininkas vél Zengia j deSine.
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Burtininkas Zengia Zemyn. Zaidéjas pasiima lobio kortele.




2 pavyzdys

. Burtininkas Zengia j virsu.

. Burtininkas Zengia j desine ir atsiduria ant kortelés su
durimis, todél yra perkeliamas ant kitos kortelés su
tokiomis pat durimis ir tesia savo kelione.

. Burtininkas Zengia j kaire.

. Burtininkas Zengia j virsy (korta pries tai buvo pasuvkta del
burtaZodzZio) ir atsiduria laukelyje su lobio kortele. Zaidéjas
pasiima lobio kortele, burtininkas tesia kelione.

. Burtininkas Zengia j kaire.

. IS naujo atliekami visi pries lenktg rodykle buve
nurodymai, t. y. burtininkas turi Zengti j virsy ir

j kaire. Taciau jis neturi galimybés atlikti Siy veiksmu,

nes atsidurty uz zaidimo lauko riby, todél jis lieka

stovéti tame paciame laukelyje.




Kai veiksmo korty kaladéje nebelieka korty

Kai dar nesibaigus Zaidimui veiksmo korty kaladéje nelieka
kortu, reikia paimti panaudoty korty kalade, gerai sumaisyti
joje esancias kortas, bet kurias 5 kortas i$ jos padéti j dézute,
o kitas sudéti j nauja kalade.

Sudéjus naujg veiksmo korty kalade, reikia sumokéti bauda -
j dézute padéti vieng is iki Siol surasty lobiy (jei bent vienas
lobis jau buvo gautas). | dézute padétos kortos ir lobio
kortelés daugiau Siame Zaidime nenaudojamos.

Jei veiksmo korty kaladéje nebelieka korty ir néra galimybés
suformuoti naujos kaladés, Zaiskite tol, kol jvyks vienas is
zaidimo pabaiga lemianciy jvykiuy.

Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiasi, kai susiklosto viena i3 iy situacijy:

menése nelieka nei vieno lobio;

burtininkas jZzengia j laukelj su vaiduokliu;

atéjus éjimui zaidéjas nebeturi né vienos veiksmo kortos.
Baige Zaidima, suskaiciuokite surinktus lobius.

Jei surinkote 6 lobius - PUIKU! Tai geriausias rezultatas. Jisy sumanumo déka burtininkui

pavyko pergudrauti vaiduoklius ir sékmingai atlikti uzduotj!

Jei surinkote 4 arba 5 lobius - GERAI! Nors ir nepavyko surinkti visy brangenybiuy,

bet juk buvo gera patirti tiek daug smagiy nuotykiy!

Jei surinkote 3 lobius arba maziau - IMKITES KITOS STRATEGIJOS! Galbat kita karta

pavyks pergudrauti vaiduoklius ir labiau praturtéti.

Alternatyvus zaidimo variantai
Daugiau vaiduokliy

Kai viska paruosite pagal taisykliy knygelés pradZioje pateikta aprasyma, apverskite bet kurig
korteliy pora su vienodais dury piesiniais, kad vaiduokliy bty daugiau. O jei vaiduokliy vis dar

per mazai ir norisi dar didesnio isstkio - apverskite ir antrg duris vaizduojanciy korteliy pora.
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Skraidantys vaiduokliai

Kaskart, kai &jimo pradZzioje arba dél burtaZzodzZio nuo pamato laukelio nuimate korta
su tiesia rodykle, perkelkite visas vaiduoklio korteles kortoje nurodyta kryptimi. -
Vaiduokliai negali jzengti j laukelius su lobiu ir durimis. Jei vaiduoklio kelyje yra lobio

ar dury kortelé, jis lieka stovéti savo vietoje. Taciau vaiduoklis gali pereiti per meniy

sienas, t. y. jei kuris nors vaiduoklis turi iSeiti uz zaidimo lauko ribuy, jis grizta j Zaidimo

lauka iS priesingos puseés: jei iSeina Zemyn, tai grjzta iS virsaus, ir atvirksciai, o jei

iSeina j kaire, tai grjzta is desinés, ir atvirksciai.

Jaunasis burtininkas
Zaiskite be burtazodziy. O kai burtininkas jZengia j laukelj su vaiduoklio kortele - Zaidimas
nesibaigia, bet iS veiksmo korty kaladés j déZute reikia padéti 5 kortas. Kitos taisyklés nesikeicia.

Burtazodziai

laukeliuose esanciy korty. Gali ja pasukti j kaire, j deSine arba apversti
»aukstyn kojomis*.

'qu Nekeisdamas korty eiliskumo, pasuk j bet kurig puse viena i$ pamato

o

IS pamato laukeliy paimk ir j panaudoty korty kalade padék vieng bet kurig
ten esancia korta. Sio &jimo metu burtininko figtirélé bus perkelta tik pagal

I likusiy dviejy korty nuorodas.

o o
v p——

Sukeisk vietomis bet kurias dvi pamato laukeliuose esancias kortas jy
nepasukdamas.

S Perstatyk boksta. Gali bet kokia tvarka keisti meniy vietas bokste, bet negali
ju pasukti. Visos kortelés ir burtininko figtirélé lieka ty paciy meniy tuose
paciuose laukeliuose, kur ir buvo. Po pakeitimo laukeliai su lobio kortelémis

gali ribotis vienas su kitu, o bokSto menés turi likti iSdéstytos trimis aukstais
dviejuose stulpeliuose.
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Sutrumpintos taisyklés

Jei pamato laukeliuose yra 3 kortos, paimk kort3 i$ laukelio Nr. 1, o Zaisdamas su
skraidanciais vaiduokliais - perkelk juos rodyklés kryptimi.

Perkelk j kaire kortas is pamato laukeliy Nr. 2 ir Nr. 3.

Padék korta j pamato laukelj Nr. 3.

Jei nori, pasinaudok burtazodziu.

Perkelk burtininko figtréle.

Pasiimk kortas, kad vél turétum dvi.

Zaidimas baigiasi, kai susiklosto viena i3 iy situaciju:
menése nelieka nei vieno lobio;
burtininkas jZengia j laukelj su vaiduokliu;
ateéjus éjimui zZaidéjas nebeturi né vienos veiksmo kortos.

Zaidimo idéjos ir taisykliu autorius Jarostaw Wojcicki
lliustravo Maria Murawska, Justyna Hotubowska-Chrzaszczak
DéZutés dizaing sukiré ir déZute maketavo Anna Wielbut
Maketavo Joanna Ziétkowska
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