7AIDIMO TIKSLAS

Sujunk penkis kubelius horizontaliai, vertikaliai arba jstrizai ir laimeék!

ZAISKITE! &

. Sudékite visus kubelius j zaidimo lenta. Sumaisykite

visus kubelius taip, kad vienoje eiléje arba
stulpelyje Salia vienas kito buty ne daugiau kaip
du vienodi paveiksléliai, kitaip Zaidimas bus per
lengvas! Apsukite lenta, kad abu Zaidéjai galéty
patikrinti abi puses ir jsitikinti, kad viskas tinkamai
sudéta.

. Sumaisykite 15 korteliy su paveiksléliais ir padalykite

po dvi uzverstas korteles kiekvienam zaidéjui.

. Padékite savo uzverstas korteles ant joms skirty

viety priesais savo lentos puse. Dar nezitrékite j jas.
Pradeda jauniausias Zaidéjas.

1. Pirmasis zaidéjas isstumia virsutiniame § Pastaba:

kairiajame kampe esantj kubelj iS Zaidimo lentos. :

» Negalima iSstumti

2. Antrasis zaidéjas paima kubelj, tada juo iSstumia

ir pakeicia kita kubelj.

3. pakaitomis i$stumkite kubelius.

kubelio, jdéto per
. praéjusj €jima.
: + Kampinis langelis gali

4. Sudéje penkis vienodgﬁlgaveiksléliusj vieng : ad e,

eilutg, susukite: ,MAT
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AR JAU LAIMEJAI?

S. Parodyk savo priesininkui, kuriuos paveikslélius sujungei.
6. Tada tavo priesininkas atvercia savo korteles.

7. Jei viena i$ tavo prieSininko korteliy sutampa su tavo penkiais sujungtais
paveiksléliais, jis iSpléSia pergale ir laimi zaidima!

, TOP TRUMPS MATCH" TURNYRAS (ILGESNIS ZAIDIMAS)
Tikslas: Zaidima laimi Zaidéjas, pirmasis surinkes 5 (arba 6) taskus.

Strategija: taskai skiriami uz sujungtus paveikslélius, kurie sutampa su

: Zaidéjo turimomis kortelémis, tad stenkis naudoti kubelius, kurie atitinka tavo
: korteles.

1. Pasiruoskite zaidimui taip pat, tik pries zaisdami atverskite savo korteles.

2. Sudéje penkis vienodus paveikslélius
i vieng eilute susukite ,MATCH!“.

3. Parodyk savo priesininkui, kurj paveikslélj sujungei,
' ir parodyk savo korteles.
- Jei tavo eiluté sutampa su viena iS tavo korteliy,
gauni du taskus ir laimi partija.
« Atsargiai! Jei tavo eiluté nesutampa su tavo

kortelémis,
taskai gali atitekti tavo prieSininkui!

PERGALES ISPLESIMAS!
Tavo prieSininkas parodo savo korteles.
1. Jei bent viena jo kortelé sutampa su tavo eilute, tavo priesininkas iSplésia

pergale ir gauna du taskus, o tu né vieno!
2. Jei né vieno iS Zaidéjy kortelé nesutampa su tavo eilute, tau atitenka
© vienas taskas.
Zaiskite vél, kol kazkuris Zaidéjas surinks 5 (arba 6) taskus ir laimés turnyra.



