MISKE

Koscho sukurtas korty Zaidimas, skirtas 2-5 zaidéjams nuo 10 mety amziaus
Zaidimo trukmé: 60 minuciy

Zaidimo tikslas

Vietos miske verda gyvenimas: proskynose Smirinéja gyvunai, ieSkantys valgomy augaly ir vabzdZiy.
Vieni is jy mégsta tankias medziy virSines, o kiti renkasi veslig paunksme ir patogiai jauciasi tik
medziy prieglobstyje.

.Miske” kursite ekologing pusiausvyrq tarp floros ir faunos. Sodindami medzius galite suteikti
prieglobstj jvairiems gyvinams bei padéti augti augalams ir grybams. Bet jei norite pelnyti kuo
daugiau tasky, turite atsiZvelgti j tai, kg jie mégsta - vieniems reikia kity rasiy atstovy, o kiti renkasi
tik tam tikras buveines ar maisto Saltinius.

Zaidimo pabaigoje laimi daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas.

Zaidimo rinkinys

180 korty:
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perskirtos j dvi
dalis horizontaliai

perskirtos j dvi
dalis vertikaliai

Akmeniné kiauné

Kiekviena akmeniné kiauné pelno

po’S taskus uz kickviena jusy miske
esant visiskai uzimta med]

Atminkite: visiSkoi uzimtas reiskia, kad

visuose medzio laukeliuose yra padéta AL
bent po viena korta.

Aguolas a
Kiekvienas azuolas peino po 10 tasky, bet

tik tuo atveju, jei turite visas 8 skirtingt =i
med?iy risis (sodinukai neskaiciuojami). -l
Bechsteino peléausis

Kiekvienas Siksnosparnis pelno po § taskus, 4

bet tk tuo atveju, i sy miske yra bent
‘3 skirtingos Siksnosparniy rasys (jskaitant

| irsia Siksnosparnio asi).

1Zaidimo lenta
proskyna

Bukas
Kiekvienas bukas pelno po 5 taskus, bet tik
tuo atveju, e jusy miske yra bent & bukai
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14 santraukos korty

1§ vakeoens oty s

5 urvai

1tasky

skaiciavimo
bloknotas




PasiruoSimas zaidimui

Proskyna (t. y. Zaidimo lentq) padékite Zaidimo
lauko viduryje, visiems Zaidéjams lengvai
pasiekiamoje vietoje. Greta proskynos padékite
14 santraukos kortuy.

e G U
Visi Zaidéjai pasiima po urvo korta ir pasideda ja priesais save.

3 ziemos kortas atidékite j Salj. 2 7aidéjai = 30 Korty;
Likusias kortas sumaiSykite ir,  jas
nezZiarédami, pagal Zaidéjy skaitiy
nurodyta korty kiekj padékite atgal
j zaidimo dézute: b Zaidéjai —» né vienos (ZaidZiate su visomis kortomis).

3 Zaidéjai = 20 korty;

4 Zaidéjai — 10 korty;

Likusias kortas uzverstas padalykite j tris panasaus dydZio kraveles.

| vieng i$ Siy kraveliy jmaiSykite dvi Ziemos kortas,

o trecigjg Ziemos kortg padékite ant Sios kravelés viraus.
Kitas dvi korty kraveles padékite ant kravelés su ziemos
kortomis, taip suformuodami vieng zaidimo korty kravele.
Padékite Sia korty kriivele kairéje proskynos puséje.

Visi Zaidéjai j ranka pasiima po 6 kortas. Jei né viena i$ Siy korty néra
medis, galite atlikti antrajj traukima - visas gautas SeSias kortas
padékite atgal | Zaidimo déZute ir i$ kravelés pasiimkite SeSias naujas
kortas. Kiekvienas Zaidéjas antrajj traukima gali atlikti tik vieng karta.
Zaidima pradeda tas Zaidéjas, kuris paskutinis vaikégiojo miske.

Zaidimo eiga
Pradedant nuo pirmojo Zaidéjo, ZaidZiama paeiliui pagal laikrodZio rodykle. Savo éjimo metu
privalote atlikti tik vieng i$ dviejy galimy veiksmy:

A) Pasiimti dvi kortas
Kiekvienq kortq galite rinktis imti arba i$ kravelés, arba i$ proskynos.

ARBA
B) Padéti kortq ir patikrinti proskyna
Sumakékite kortos kaing, padékite Sig kortq j savo miskg ir pritaikykite jos poveikj
bei premijg, jei tokiy yra. Tada patikrinkite, ar reikia iSvalyti proskyng.
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A) Dviejy korty paémimas

Atlikdami $j veiksma po viena pasiimkite dvi kortas ir pridékite prie savo korty rankoje. Imdami
kiekvieng korta galite pasirinkti, kokig imsite - uzversta kortg nuo zaidimo korty kriivelés vir§aus
arba atversta kortg i$ proskynos (kuri Zaidimo pradZioje yra tuscia).

Svarbu: rankoje galite turéti daugiausiai 10 korty. Jei rankoje turite 9 kortas,
galite pasiimti tik vieng korta.

Ziemos kortos
Apatiniame krivelés trecdalyje slepiasi 3 Ziemos kortos. IStrauke Ziemos kortg,

privalote jg padéti atversta greta proskynos ir nedelsiant i$ Zaidimo korty kruvelés
paimti kitg korta. IStraukus treciajg Ziemos korta, Zaidimas nedelsiant baigiasi.

B) Kortos padéjimas ir proskynos patikrinimas

Kiekvienoje kortoje yra arba vienas medis, arba du miSko gyventojai:

- Kiekvienoje medzio kortoje yra lygiai vienos risies medis, aplink kurj galite iSdélioti gyvianus,
augalus ir grybus. Medziai yra jisy misko pagrindas.

« Visos kitos kortos yra perskirtos j dvi dalis: arba horizontaliai - vienas miSko gyventojas yra
kortos virSuje, o kitas apacioje, arba vertikaliai - vienas misko gyventojas yra kortos kairgje,
o kitas deSinéje.

Visy korty sandara yra tokia:

iliustracija

kaina

rasSies simbolis &
verté taskais

poveikis (kai kuriose kortose)

: ; ! kortos spalva
pavadinimas g~ N 8\_SU medzio simboliu

Sios rusies atstovy
skaicius Zaidime
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Kortos padéjimas

Norédami padéti korta i$ savo rankos, pirmiausia turite sumoketi jos kaing - j proskyna

i§ rankoje turimy padéti nurodyta skaiciy (kity) atversty korty. Dédami perskirta korta,
pasirinkite tik vieng jos puse ir sumokékite toje puséje nurodyta kaina.

Paprastai néra svarbu, kurias kortas iSmetate kaip mokestj. Taciau uZ kai kurias risis galima
gauti premija, jei atsiskaitote tam tikromis kortomis (Zr. skyriy ,Premija” 6 psl.).

Tada korta padékite atversta prieSais save. Jisy padéty korty rinkinys vadinamas jisy misku.
Pastaba: perskirtos kortos visada dedamos $alia medzio (Zr. toligu).

Medziai
Salia visy keturiy medzio krasty - virsuje, apacioje, kairéje ir deinéje - virsus
yra laukeliai perskirtoms kortoms. Kol kortos laukelyje néra padéta
ne viena korta, jis laikomas tus€iu; medis yra visiSkai uZimtas,

jei Salia kiekvieno iS keturiy jo krasSty yra bent po vieng korta.

Padéje medj visada turite paimti virSutine Zaidimo korty kriivelés
korta ir padéti j atversta j proskyna. Sig Zaidimo taisykle jums
primena proskynoje pavaizduotas simbalis 0+

apacia
Pastaba: jei Sio veiksmo metu atverciama Ziemos korta, elkités taip,
kaip nurodyta 3 puslapyje.

Pavyzdys:
Norite padéti platanalapio klevo
kortg, kurios kaina g.

Norédami uZ jg sumokéti, j proskyng
i$ savo rankos padedate dvi
atverstas kortas.

Kadangi padéjote medj, dabar taip
pat paimate virsutine Zaidimo
korty kravelés kortq ir jg atverstg
padedate j proskyng.




MedzZio sodinukas

UZuot padeje medj, galite i$ savo rankos paimti bet kurig korta ir padeéti ja
uzversta kaip universaly medzio sodinuka. Kaip ir medis, medzio sodinukas Salia
kiekvieno i$ keturiy savo krasty turi po laukelj kortai. Tagiau sodinukas nepriklauso
né vienai i$ aStuoniy medziy rusiy ir néra laikomas atskira medzio rasimi.

Gyvinai, augalai ir grybai

Perskirtose kortose pavaizduoti jvairis miSko gyventojai: gyvinai, augalai arba grybai.

Dédami perskirta korta, ja turite padéti savo miSke | tuscia laukelj Salia atitinkamo medzio
krasto. Jei norite padéti gyventoja, esantj kairiojoje kortos puséje, jj turite padéti Salia kairiojo
medZio kraSto - nenaudojamg deSinigja kortos puse pakiSkite po medZiu. Tos pacios taisyklés
taikomos ir gyventojams, esantiems kortos deSinéje, virSuje arba apacioje.

Pastaba: jusy miske esanciu laikomas tik tas gyventojas, kuris yra matomas padéjus korta.
Paslépta kortos puse likusiame Zaidime ar skai€iuojant taskus néra svarbi.

o
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Pavyzdys: $j Serniukg kq tik padéjote savo miske,
desinigjq kortos puse pakiSdami po platanalapiu klevu.

Serniukas

15

Platanalapis Klevas,

15

Pastaba: perskirtas kortas galima déti tik tuo atveju, jei $alia vieno i$ jisy medziy atitinkamo
kraSto yra laisvas laukelis kortai.

Poveikis ir premija

Jei ka tik padéta korta turi poveikj arba premija (arba ir vieng, ir kitg), dabar galite

juos panaudoti. Jei norite panaudoti juos abu, prie$ naudodami premija, turite

panaudoti poveikj. Poveikio arba premijos naudojimas yra pasirinktinis. oo
Korty poveikiai ir premijos yra paaiSkinti piktogramomis arba trumpais

aprasymais. Visy simboliy apZvalgg rasite paskutiniame Sios taisykliy knygelés E|
puslapyje. Jei norite iSsamesnio paaiSkinimo, naudokite santrauky kortas arba :

skaitmeninj prieda (Zr. OR kodg). priedas
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Poveikiai

Poveikiai yra dviejy rasiy:

« Daugumos korty poveikiai suveikia iSkart - juos galima panaudoti vieng karta i$ karto po to,
kai padedate korta.

« Grybai suteikia nuolatinj poveikj, kurj galite naudoti visa likusj Zaidima, pradedant nuo kito &jimo.

Grybai

Gryby poveikis aktyvuojasi, kai j miska (pvz., po medziu) padedamos
tam tikros kortos. Kiekvieng karta | miSka padéje tokig korta, galite
i$ karto pritaikyti grybo poveikj.

Pavyzdys: jis kq tik padéjote skéting Zvynabude. Nuo kito savo
éjimo, kiekvieng kartg padéje kortg j laukelj po medziu galite
nuo Zaidimo korty kravelés virSaus pasiimti kortg.

bet kada, kai medZio apacioje
padedate korta 1

Premija &8

Kai kurios rasys turi spalvota rodykle su simboliu d#, suteikiancia premija, jei uz korta mokate
deranciomis kortomis: kad galétuméte gauti premija, visos kortos, kurias iSmetate kaip mokestj,
turi bati tos pacios spalves kaip ir dedama korta (t. y. jose turi bati tas pats medzio simbolis). Jei
mokama perskirtomis kortomis, nesvarbu, kurioje kortos puseje yra sutampantis medzio simbolis.

Pavyzdys: j savo miSkq padéjote stirng.
Norédami gauti premijg, sumokate kékStu ir berzu. Abi kortos yra tokios pat spalvas
(ir turi berZo simbolj) kaip ir stirna.

Jei mokétuméte ne berZu, o liepa, premijos gauti negalétuméte.

Proskynos patikrinimas

Jei jusy ejimo pabaigoje proskynoje yra 10 ar daugiau kortu, proskyna turi bati iSvalyta.

Nuo proskynos nuimkite visas kortas ir padékite atgal j Zaidimo dézute.

Tada jusy éjimas baigiasi ir savo &jima pradeda kitas zaidéjas pagal laikrodzio rodykle, nebent
poveikis ar premija leidZia jums atlikti dar vieng éjima.



Zaidimo pabaiga
Atvertus treéiaja Ziemos korta, Zaidimas nedelsiant baigiamas ir pradedamas tasky
skai¢iavimas. Jis negalite uzbaigti savo éjimo.

Tasky skaiciavimas

Sudékite pelnytus taskus 3 uz visas jisy miske esancias matomas kortas ir pridékite

po urvu esanciy korty, jei tokiy yra, skaiciy. Tai yra jusy galutinis rezultatas. a0
Jei neZinote, kiek uz konkrecig korta pelnoma tasky, Ziarékite j santraukos kortas :

arba skaitmeninj prieda (Zr. OR kodg). [=]¢
Laimi daugiausiai taSky surinkes Zaidejas. Jei rezultatas lygus, priedas

Zaidéjai dalijasi pergale.
Tasky skaic¢iavimo pavyzdys:

Uz ¢ia pavaizduotas kortas
pelnomi 85 taskai.

109 s

Urvas (tuscias)- 0@

Medziai

« Azuolas - 0 @ (tik 5 medziy rasys)
« Platanalapis klevas - 5@ (5 (1)

- DidZioji pocige - 5@

- Berzus-1@
Virsus / apacia + Europinis kénis - 12 Y
- Daugiaspalvé plesteké (Salia jo padétos 6 kortos)
- Kilnioji vaiva ' i fet Kairé / desiné
« Didysis perlinukas (3 skirtingi ) - Uodas - 3@ (3 kortos su )
- Naminé peléda - 5@ - Stirna - 9 (3 kortos su @)
« Paprastasis vistvanagis - 6 ® (2 kortos su £3) « Rudasis ausylis - 5@ (3 skirtingi )
« Rudoji misko skruzdélé - 6 & (3 kortos medzio apacioje) « Bechsteino peléausis - 5 @ (3 skirtingi )
« Paprastoji musmiré - 0 @ « Europinis placiaausis - 5 @ (3 skirtingi &)

« Elniavabalis 3§ (3 kortos su £3) « Pilkasis kiskis - 9 @ (3 pilkieji kiskiai)
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Apzvalga
Rasies simbolis Poveikis ir premija
&) Varliagyvis/roplys 1 / ) Nuo Zaidimo korty kriivelés virSaus
paimkite nurodytg skaiciy korty.* s
Medis

Nuo Zaidimo korty kriivelés vir§aus

Sik&nosparnis 1] paimkite tiek korty, kiek savo miske turite -
korty su nurodytu simboliu (pvz., &) '
Elnias (Laikykités korty rankoje apribajimo.)
Vabadvs u? kiekvieng NUO Zaidimo korty krivelés virSaus paimkite 4§
y pilkajj kisk tiek korty, kiek savo miske turite pilkujy Ff :
Porakanopis gyvanas kiskiu.* (Laikykités korty rankoje apribojimo.)
E I$ rankos | savo miSka padékite miSko 7
Augalas R gyventoja, turintj nurodyta rasies simbolj

(pvz., £3), nemokédami jo kainos; negalite
naudoti nei jo poveikio, nei premijos.

Grybas Q Po Sio éjimo atlikite dar vieng pilng éjima, kaip
jprasta, pasirinkdami veiksma ,A" arba ,B".

Gyvinas su letenomis

R
I

Drugys
* Pastaba: jei Sio veiksmo metu atverc¢iama Ziemos korta,

Paukstis elkités taip, kaip nurodyta 3 puslapyje.
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Medziy simboliai

@ Platanalapis klevas . Berzas @ Bukas ) Didzioji pocugé
' Azuolas &> Paprastasis kastonas Liepa Europinis kénis
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