DJ08533 Zaidimas - P‘tit Market “h PTIT B IB

(Parduotuvé) MARKET \\;
@ e

AmiZius: nuo 5 iki 10 mety IS o

Zaidéjy skaicius: 2-4

Zaidimo trukme: 15 min.

Zaidimo sudétis: 1 lenta + 4 figirélés + 4

pirkiniy sgrasai + 1 kauliukas + 26

,veiksmo” kortelés + 32 pinigy

Zetonai (10x 1€, 10x 2€, 12x5€) | = 40

+ 24 krepsiy Zetonai. 5

Zaidimo tikslas: tapti pirmuoju Zaidéju, nusipirkusiu visas prekes i§ savo pirkiniy
sgraso.

PasiruoSimas Zaidimui: Padékite Zaidimo lentg stalo viduryje. ISdalinkite
kiekvienam Zaidéjui po 15€, o likusius pinigy Zetonus padékite lentos viduryje.
ISmaisykite ,veiksmo“ kortas ir taip pat padékite jas uzverstas lentos viduryje.
Kiekvienas Zaidéjas i$sirenka sau pirkiniy sgra$a ir figiréle. Zaidéjai pasideda
pirkiniy sgrasag priesais save, o figiiréle pasistato ant lentos ,,P’TIT MARKET"
laukelyje. Sudékite pirkiniy krepsSiy Zetonus Zaidimo lentos Sone.

Zaidimo eiga: Zaidimg pradeda jauniausias Zaidéjas ir jis tesiamas pagal
laikrodZio rodykle. Zaidéjas meta kauliuka ir paeina ant lentos nurodyta laukeliy
skaiciy pagal rodykle. Tuomet Zaidéjas turi atlikti veiksma, parodytg ant to
laukelio, kuriame sustojo:

Parduotuvés laukeliai:

Jei Zaidéjas sustoja ,, parduotuvés” laukelyje, jis gali pasirinkti pirkti preke is savo
pirkiniy sgraso. Jei ne, Zaidéjas pasiima kortele.

Jei Zadéjas nusprendzia nusipirkti preke, jis turi sumokéti suma, kuri yra
nurodyta jo pirkiniy sarade. Zaidéjas paima pirkiniy krepsio Zetong ir savo
pirkiniy sgrase juo uzdengia nupirktg preke, o sumokétus uz pirkinj pinigus
padeda j lentos vidurj.

N.B.: Zaidéjas negali nusipirkti tos pacios prekés du kartus.



Jei Zaidéjas nenori pirkti prekés, ant kurios stovi, arba negali jos nusipirkti
parduotuvéje (nes jau turi tokig pat preke i$ tos parduotuvés arba neturi
pakankamai pinigy), jis pasiima is$ kaladés stalo viduryje ,veiksmo“ kortele ir
atlieka joje nurodytg veiksma.

Banko laukeliai:
Jei zaidéjas sustoja ,banko” laukelyje, jis pasiima 5€ iS lentos
viduryje sudéty pinigy Zetony. Zaidéjas taip pat gauna 5€, kai
apeina visg lentos ratg, atsistoja ant ,P’TIT MARKET” laukelio
arba jj pralenkia.

Veiklos laukeliai: Jei Zaidéjas sustoja O mC ‘Wﬁ )| @
ant ,veiklos” laukelio, jis turi i g || Sl &
susimokéti uZz parodytg veiklg, BE-'-
padédamas pinigus j lentos vidurj. Kiekvienos veiklos kaina nurodyta laukelyje.
Zaidéjai taip pat gali atsiskaityti nemokamu bilietu.

Poilsio laukeliai: Jei Zaidéjas sustoja ,poilsio“laukelyje, jam
nereikia nieko daryti.

Kai Zaidéjas baigia savo éjimq, Zaidimgq tesia sekantis Zaidéjas.

,Veiksmo” kortelés:
Bankas: Zaidéjas eina iki artimiausio banko kasos ir gauna 5€.

Nuolaidos kuponas: Zaidéjas pasilieka sau
nuolaidos kupong ir gali jj panaudoti kitam
pirkiniui kupone nurodytoje parduotuvéje.
Zaidéjas atima kupone nurodyta suma i3
norimos jsigyti prekés kainos.

Nemokamas bilietas: tai nemokamas bilietas j
vieng i§ prekybos centro veikly. Zaidéjas
pasilieka kortele ir panaudoja jg sekantj karta,
kai atsiduria toje korteléje parodytos ,veiklos”
laukelyje.

Veikla: Zaidéjas eina tiesiai j rodoma
yveiklos“ laukelj ir sumoka reikiamg suma
(iSskyrus ,,poilsio” langelius, kurie yra
nemokami).

Susitikote su draugu: Zaidéjas praleidZia éjima.

Pamestas krepSys: Zaidéjas i$ pirkiniy sgraso pasalina vieng i$
savo krepsiy Zetony.

Jasy pasirinkta parduotuvé: Zaidéjas gali eiti tiesiai j pasirinktg
parduotuve ir joje kg nors nusipirkti.

N.B.: Jei Zaidéjas neturi pakankamai pinigy susimokéti uZ veiklg, jis turi
perparduoti vieng ar kelis savo pirkinius bankui uZ pirkiniy sgrase nurodytg
kaing. Zaidéjas nuima nuo kortelés atitinkamq pirkiniy krepsio Zetongq ir tos
pirkinio kainos dydzio sumq is stalo viduryje esanciy pinigy. Jei Zaidéjas nebeturi
pinigy ir neturi nieko, kq galéty parduoti, jis iSkrenta is Zaidimo.

Zaidimo pabaiga: Pirmasis 7aidéjas, surinkes visus pirinius i§ savo pirkiniy
sgraso, laimi Zaidima.

Zaidimo autorius: Babayaga



