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6 rinkiniai (kiekvienam Zaidéjui po 1). 1 paskutinés galimybés Zetonas

Rinkinj sudaro:

©13aidéjo lentelé; ZacinpiE ey

© 4 Zetonai (3 gélésir 1kaukolé vienodomis
nugarelémis).




Laimékite 2 raundus arba bikite paskutinis ,Skull"-tai blefavimo ir rizikavimo Zaidimas. Savo
likes zaidéjas, paSalinus visus kitus Zaidéjus. €jimo metu js ant savo lentelés désite uzversty
Zetona arba pasidlysite Zetony skaiciy, kurj, jisy
manymu, galite atversti neatidengdami kaukolés.
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7( PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI )\\
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Kiekvienas zaidéjas pasirenka po rinkinj, ant  Pirmuoju Zaidéju paskiriamas tas, kuris paskutinj
stalo prieSais save pasideda savo lentele tusCiaja  karta kam nors dovanojo géliy (arba kaukolg).
puse j virSy ir pasiima 4 Zetonus.
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Pasiruosimas 3
Zaidéjy Zaidimui




1) PASIRENGIMAS + <o+ eeeescacnccn

Raundo pradzioje kiekvienas zaidéjas i§ savo
rankos pasirenka po Zetona ir, nerodydamas jo
kitiems Zaidéjams, uzversta padeda ant savo
lentelés. Pirmasis Zaidéjas turi palaukti, kol visi
kiti Zaidéjai padés po Zetona, ir tik tada gali Zetong
déti pats.

‘o

Sis pasirinkimas yra labai svarbus: ‘

Jei dedate géle - suteikiate sau |

galimybe laiméti raunda, o jei dedate |

kaukole - raundo laiméti greiciausiai }

nepavyks, taciau galite viltis, kad jusy ‘
priesininkams bus sunkiau la/met/

2) SPRENDIMO PRIEMIMAS -+ <« -+«

Visiems Zaidéjams padéjus po uzverstg zetonga,
toliau ZaidZiama paeiliui, pradedant nuo pirmojo
Zaidéjo ir tesiant pagal laikrodZio rodykle.

Savo éjimo metu galite padéti zetong arba
pradéti varZytines. Pradéjus varzytines jisy
galimybés pasikeicia - galite pasiulyti didesnj
skaiéiy arba pasuoti.

Jums baigus savo €jima, €jima atlieka kitas
Zaidéjas pagal laikrodzio rodykle.

<» PADEKITE ZETONA

I$ savo likusiy Zetony iSsirinkite 1 ir padékite
ant savo prie$ tai padéto Zetono (jj Siek tiek
paslinkdami j Sona, kad visi matytuy, kiek Zetony
yra padéta).



PRADEKITE VARZYTINES

Jei negalite arba tiesiog nenorite padéti ze-
tono, galite pradéti varzytines, paskelbdami,
kiek Zetony bandysite atversti neatidengdami
kaukolés. Sis skaigius turi biiti maZesnis arba
lygus Zaidime esanciy (ant Zaidéjy lenteliy
padéty) Zetony skaiciui, bet didesnis uz nulj.

Bet kuriam Zaidéjui pradéjus varzytines, nebega-
lite ant lenteliy déti Zetony. Vietoje to, savo éjimo
metu privalote arba pasialyti didesnj skaiciy,
arba pasuoti.




© DIDESNIO SKAICIAUS PASIULYMAS

Norédami pasitlyti didesnj skai€iy, pasakykite,
kad bandysite atversti daugiau Zetony neatideng-
dami kaukolés, ir nurodykite skai€iy, kuris yra
didesnis uz dabartinj pasililyma (ta¢iau mazesnis
arba lygus padéty Zetony skaiciui).

© PASAVIMAS

Pastumkite savo lentele j stalo vidurj, kad paro-
dytuméte, jog Siame varzytiniy raunde dalyvauti
nebenorite. Jusy Zetonai lieka ant lentelés ir juos
atversti galés tas, kuris laimés varzytines.

Zaidimas tesiamas pagal laikrodZio rodykle,
kol visi Zaidéjai, iSskyrus viena, pasuoja. Likes
zaidéjas laimi varzytines ir tampa raundo
pretendentu.



3) ISSPRESKITE VARZYTINES «««+++ -

Jei esate pretendentas, turite atversti tiek Zeto-
ny, kiek pasitléte, ir neatidengti kaukolés. Jei
jusy pasidlymas buvo lygus visy padéty Zetony
skaiciui, turite atversti visus Zetonus.

Versdami Zetonus laikykités Siy taisykliy:
© Zetonai turi bati veréiami po viena;

© negalite versti kity Zaidéjy Zetony, kol neat-
vertéte visy savo Zetony;

© galite atversti tik patj virSutinj ant bet kurios
lentelés esantj uzversta Zetona (t. y. negalite
atversti Zetony, kurie yra po kitais uzverstais
Zetonais).

o

Atvertes visus savo Zetonus ir
versdamas kity Zaidéjy Zetonus,
pretendentas gali laisvai pereiti nuo
vienos lentelés prie kitos.
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<» SEKME

Jei atvertéte savo pasillyta Zetony skaiciy ir
neatidengéte kaukolés, laimite raunda. Jei jusy
Zaidéjo lentelé yra tusciaja puse j virSy, apverskite
ja taip, kad baty matoma gélé. Jei lenteléje jau
matoma gélé, jus laimite Zaidima!




NESEKME

Jei esate pretendentas ir atverciate kaukole, jus
pralaimite ir nebegalite versti zetony. Paimkite
visus savo padétus Zetonus, sumaisykite juos su
likusiais nepadétais ir uzverstus duokite Zaidéjui,
kurio kaukole atidengéte. Sis Zaidéjas i§ jiisy
Zetony paima vieng atsitiktinjir, j jj nezitrédamas,
padeda atgal j Zaidimo déZute.

Jei atidengiate savo paties kaukolg, turite pasiimti
visus savo zetonus (padétus ir nepadétus), slapta
pasirinkti vieng ir, jo nerodydami, graZinti j Zaidimo
déZute. Jei prarandate paskutinj Zetona, padékite
savo Zaidéjo lentele atgal j Zaidimo dézute. Jus
esate pasalinamas i$ Zaidimo.
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Nepriklausomainuoto, ar pretendentaslaimi, ar
ne, visi Zaidéjai atgauna savo padétus Zetonus.

Jei ankstesnis pretendentas nebuvo pasalintas i§
Zaidimo, jis tampa pirmuoju naujo raundo Zaidéju.
Kitaip pirmuoju Zaidéju tampa tas, kurio kaukolé
pasalino buvusj pretendenta. Jei pretendentas
save paSalino pats, jis iSrenka pirmajj Zaidéja.

Naujas raundas pradedamas nuo etapo
JPasirengimas” (4 psl.) ir Zaidimas tesiamas
tol, kol baigiasi vienu i$ dviejy atvejy.

Zaidimas baigsis vienu i$ dviejy atvejuy:
@ jei esate pretendentas ir laimite raunda, o jisy
lenteléje jau matoma gélé, jiis laimite Zaidima; .7
© jei visi kiti Zaidéjai buvo pasalinti, jiis laimite
Zaidima.




PASKUTINES GALIMYBES ZETONAS

Jei jums lieka tik vienas paskutinis Zetonas,
nes budamas pretendentu pralaiméjote raunda
ir praradote Zetona, pasiimkite paskutinés
galimybés Zetona. Jj galésite naudoti kitame
raunde (ir tik kitame raunde), o raunda uzbaige
turésite graZinti atgal j resursus. Visi Zinos, kad
paskutinés galimybés Zetonas yra gélé.

Galioja visos jprastos Zaidimo taisyklés. Kito
raundo pabaigoje privalote grazinti paskutinés

galimybés Zetona | resursus. Jei Siame raunde
esate pretendentas ir pralaimite savo pasitlyma,
prarandate paskutinés galimybés Zetona ir savo
paskutinjjj Zetona, todél esate paSalinamas i§
Zaidimo.

Kadangi paskutinés galimybés Zetonas duodamas
tik tada, kai prarandate Zetong ir turite tik vieng
likusj Zetona, kiekvienas Zaidéjas §j Zetong gali
turéti tik kartg per zaidima.



.Man patinka Zaidimai, priverciantys laviruoti
tarp tiesos ir blefo, taciau blefas neturi bati
vienintelis kelias | pergale. Ji turi bati pelny-
ta - nugalétojas laimi, nes jo strategija buvo
geresné nei kity. Kurdamas Zzaidima ,Skull”,
siekiau suZadinti jausmus, artimus pokeriui,
kartu sumazindamas dviejy jo pagrindiniy
elementy - pinigy* ir sékmés - svarba. Pinigy
Zaidziant ,Skull" tiesiog nereikia, todél visi
Zaidéjai, turtingi ar ne, turi lygias galimybes.
Kiekvienas Zaidéjas turi tokia pacig prading
ranka - 3 géles ir 1 kaukole, nors Zaidimo eigoje
ji gali kisti. AS to ir noréjau, nes rizikuojant reikia
Siek tiek neuztikrintumo (jei jums tai nepatinka,
rinkités Sachmatus).

Ir dar vienas, mano manymu, labai svarbus
aspektas - Zaisdami ,Skull" galite sakyti viska,
ka tik norite. Netgi tiesg! |taka prieSininkams
yra Zaidimo dalis, 0 jg daryti labai malonu.
I8drjskite pasakyti pretendentui: ,Neimk Sito, a§

padéjau kaukole”, o paskui stebékite, kaip jis,
nepaisydamas ispéjimo, atveréia jﬁsu kaukole
tai pameluokite! Chi chi chi! Ir ne, blefuodami
netapsite blogais Zmonémis, tai - zaidimo dalis!

Zaidima ,Skull” kiiriau turédamas viena tikslg -
kad kupini teigiamu emocijy gerai praIeistuméte

Hervé Marly

* Kaip sako garsus Zaidimy kdréjas ir mano
draugas Brunas Faiduttis: ,Pokeris yra ne
korty Zaidimas is pinigy, o pinigy Zaidimas,
ZaidZiamas kortomis."
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,7( ATMINKITE )‘\
Bet kuris, jskaitant pirmajj Zaidéja, gali pradéti varzytuves,
nedédamas antrojo Zetono.

SVARBU: pretendentas gali pats save paSalinti, jei ant
savo lentelés yra padéjes kaukole.

Jei nepavyksta laiméti varZytiniy, tik jis pats Zinote,
kurj Zetong praradote.

@ Jei nebeturite likusiy Zetony, privalote pradéti varzytines!

.......................................
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