4B 5 /IDIMO TAISYKLES

Nenori skaityti
taisykliy?
Jsijunk

vaizdo jrasq,
kuriame jos
paaiskinamos:

Zaidimo tikslas

Tapkite jgudusiais architektais ir runkités, kuris pastatys auksciausius bokstus mieste.
Kiekvieng raundg 5 kortos — struktdriniai jusy boksty blokai — yra Saukiamos aukciono
principu. Zaidéjas, kuris pasitlo paimti daugiausiai korty, laimi ir tuomet turi pridéti jas
prie savo auganciy boksty. O kodél tiesiog nepasiémus visy? Nes galite statyti tik po vieng
skirtingo tipo bokstg, o korty vertés kiekviename jusy statomame bokste turi po truputj
mazéti, todél paéme per daug korty vienu metu uzsiblokuosite sau kelig ateityje.

Kai padedamas paskutinis blokas, Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky, laimi.
Kiekviena korta bokste pelno taska. Jei tas bokstas yra apvainikuotas boksto virsine,
kortos tame bokste vertos dvigubai daugiau tasky. Kortos jasy auksciausiame bokste
vertos papildomo tasko, o bet kokios kortos, kurias nugriovéte statydami, kainuos
tam tikrg tasky kiekj.

Kortos
Kiekviena korta turi verte nuo 0 iki 15 ir priklauso vienai i$ 5 boksty rasiy:

Saldainiy bokstas  Siaubo bokstas  MedZiy bokstas Metalo lauzo bokstas Smeélio bokstas
(roZinis) (violetinis) (Zalias/rudas) (pilkas) (geltonas)

2 ir 3 Zaidéjy zaidimuose yra po vieng kiekvienos vertés (nuo 0 iki 15) kiekvieno tipo korta.

4 ir 5 Zaidéjy zaidimuose yra po vieng
papildoma kiekvieno tipo kortg su Siomis vertémis: 0, 2, 5, 7, 10 ir 12

Bokstai
Kiekvieng kartg, kai Zaidimo metu gaunate korty (Zr. kitg puslapj), turite
prijungti jas prie savo boksty pagal Sias statymo taisykles:

Kiekvienas zaidéjas gali turéti tik vieng vieno tipo bokstg; vadinasi,
daugiausiai 5 bokstus.

Visos boksto kortos turi biti to paties tipo.

Pridedant nauja kortg, turite padéti jg ant virSutinés auksciausios kortos
tame bokste pusés (arba, jei tai pirma tokio tipo korta, pradéti ja naujg
bokstg). sitikinkite, kad visos vertés bokste yra matomos.

Vertés ant korty kiekviename bokste turi mazeéti j virsy. Tai reiskia, kad galite
pridéti tik tg korta, kurios verté yra mazesné nei kortos, ant kurios jg dedate.
Taciau Siai taisyklei nepakliista dvi ypatingos kortos:

Ant 8 galite | 9 galite déti ant

déti bet ¢ it bet kokios vertés
kokios vertes Wi "_ to paties tipo kortos,
to paties tipo iSskyrus O (boksto
korta. : M virSines).

e Padéjus korta, korty tvarka bokste keistis nebegali.

Pasiruosimas zaidimui

» Zaisdami dviese ar trise, iSimkite 30 korty su @RRR+ simboliu ir grazinkite jas j dézute.
Naudokite likusias 80 korty.
Zaisdami keturiese ar penkiese, naudokite visas 110 korty.

» ISmaisykite kortas ir uzverstg krivele padékite stalo centre; tai bus Zaidimo korty kravelé.
Palikite vietos panaudoty korty krivelei ir 5 korty eilei.

........ 2)

Panaudoty  Zaidimo korty Korty eilé
korty krivelé kravelée

» ISrinkite, kuris Zaidéjas bus pirmas ir pradés aukciong pirmajame raunde.

Kaip zaisti
Zaidimas 7aidZiamas raundais. Kiekvieno raundo pradzioje atverskite 5 kortas i§ Zaidimo
korty kravelés ir sudékite jas j eile.

Tuomet teskite raundg is eilés atlikdami Siuos 3 veiksmus:

1) Aukcionas 2) Statymas 3) Susitvarkymas



1) Aukcionas
Zaidima pradedantis 7aidéjas nusprendzia, kiek korty i$ eilés nori pasiimti, ir pasaukia
skaiciy nuo 0 iki 5.

Tuomet aukcionas tesiasi pagal laikrodZio rodykle. Kai ateina jlsy éjimas, turite arba kelti
esamg skaiciy saukdami didesnj, arba praleisti €jima. Tai tesiasi, kol visi Zaidéjai gavo vieng
proga pasaukti skaiciy, arba kol vienas zaidéjas pasaukia 5 (didZiausig jmanomg skaiciy).

Zaidéjas, pasaukes didziausig skaiciy, i$ korty eilés pasirenka tiek korty, kiek pasauke,
ir paima jas j ranka.

Pavyzdys: Augusteé yra pirma Zaidéja ir pasaukia 3. Matas nenori ar negali pasaukti
daugiau, todél praleidZia éjimq. Ana pasaukia 5 ir iSkart pasiima visas penkias kortas

i korty eilés j rankq. Lina, kuri sédi Anai is kairés, negauna progos pasaukti skaiciaus, nes
daugiau 5 kelti negalima.

2) Statymas

Pasaukus didZiausig skaiciy ir paémus kortas j rankg, teskite toliau:

a) Jei norite, galite nugriauti virsutinj vieno is savo boksty aukstg (kortg). Tai leidZia
atsikratyti maZos vertés kortos, kuri stabdo jlsy galimybes statyti auksciau. Pasalinkite
kortg nuo boksto ir padékite jg uzverstg Salia saves; tai — jlsy griovimy kravelé. Taciau
blkite atsargis: kuo daugiau korty bus jlsy griovimy kraveléje Zaidimo pabaigoje, tuo
daugiau tasky neteksite.

Svarbu! Kortos su 0 verte yra boksty virStinés. Jy nugriauti negalite. Todél vos
pastate tam tikro tipo boksto virstine, nebegalite imti to tipo korty (nes ant
virsiinés negalima déti net 9).

b) Tada ant boksty sudékite visas kortas is rankos (bet kokia
tvarka). Daugiau informacijos apie statymo taisykles rasite
pirmame puslapyje.

Pavyzdys: Ana paémé visas penkias
kortas is korty eilés j rankq. Siuo

metu priesais save ji turi tik geltong
smélio bokstg, kurio virsutiné korta

yra @. Ji nugriauna G ir dabar gali

uzdeti 77 ant savo smélio boksto bei statyti
kitas kortas i$ savo rankos.

Svarbu! Aukciono metu turite apgalvoti, kurias kortas galésite statyti ir pasaukti tik tiek,
kiek galésite jgyvendinti. Taciau jei statymo metu pastebite, kad negalite pridéti visy paimty
korty, turite atSaukti visg statymo veiksma. GraZinkite visas paimtas kortas j korty eile

(o jei nugriovéte kortg, graZinkite jg ant boksto). Tuomet grjzkite prie aukciono veiksmo

ir pakeiskite savo pasauktg skaiciy arba praleiskite éjimg. Teskite Zaidimg nuo aukciono
veiksmo kaip jprasta.

Pavyzdys: jei Anos smélio bokstas auksciau parodytame pavyzdyje baty turéjes & ir &,
ji nebity galéjusi pasaukti 5, nes jai baty nejmanoma uZdéti 7 ant savo smélio boksto.
Todél ji turéty grqZinti visas penkias kortas j korty eile, pakeisti savo pasauktq skaiciy
j 4 ir tuomet Lina galéty pasaukti 5 (jei atitinka sqlygas).

3) Susitvarkymas

Kai statymo veiksmas uzbaigiamas, sutvarkykite korty eile pasalindami likusias kortas

j panaudoty korty kravele.

Tada pradékite naujg raunda, kuriame pirmas bus Zaidéjas, sédintis kairéje zaidéjo,
atlikusio statymo veiksma.

Ypatingas atvejis: jei pradedantis Zaidéjas pasSaukia O ir visi kiti Zaidéjai praleidzia éjimg,
raundas baigiasi akimirksniu. Pasalinkite visas kortas i$ korty eilés ir pradékite naujg
raundg. Pradedantis Zaidéjas islieka tas pats.

Démesio: po raundo, kai pirmg kartg pasibaigia Zaidimo korty krivelé, iSmaisykite
panaudoty korty kravele ir suformuokite naujg Zaidimo korty kriavele. Teskite kaip jprasta.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiasi po raundo, kurio metu zaidimo korty kriivelé pasibaigia antra karta. Kai tai
nutinka, nebemaisykite panaudoty korty krivelés. Gali pasitaikyti atvejy, kad paskutinio
raundo korty eiléje bus maZiau nei penkios kortos. Jei taip nutinka, didZiausias jmanomas
Zaidéjo pasauktas skaicius taip pat pasikeicia. Atlikus paskutinio raundo statymo veiksmg

(ar visiems zaidéjams praleidus éjimg), skaiciuojami taskai.

Skaic¢iuodami taskus visi Zaidéjai atlieka Siuos Zingsnius: Tasky skai¢iavimo pavyzdys

A) Pirma, pelnote tasky (t.) uz savo bokstus. Neturzi‘k)J(ollﬁto_\;irfDnés:

e Pelnote 1 taska uz kiekvieng kortg, kuri yra bokste, - '.b k't. ——
neturin¢iame virsiinés (t. y. néra kortos su 0 verte). ur|3 : zsto;n(;stune.

¢ Pelnote 2 taskus uz kiekvieng é}" (el |
korta, kuri yra bokste, x2 08y el
turinéiame virsiine. (SN ] 'ﬁ

e Tuomet pasirinkte vieng is savo boksty kaip pagrindinj 'lm‘ m
boksta (geriausia bokstg su daugiausiai korty) ¥ Eal ) g
ir gaukite 1 papildoma taska uz kiekvieng kortg jame. [@ ﬁ

B) IS gautos sumos atimkite taskus uz kortas jasy
griovimy kriveléje: atimkite 1 taskg uz pirmg
nugriautg kortg, 2 taskus uZ antrg, 3 taskus uz trecig

ir taip toliau. 2 kortos

) e . ) e L. _ ) griovimy
Daugiausiai tasky surinkes zaidéjas laimi. Lygiyjy atveju kraveléje: ~—EY,
visi lygiasias pelne Zaidéjai dalijasi pergale. . :

Autorius: Kasper Lapp

Iliustracijos: Annika Heller

Zaidimo vystymas: Moritz Bornkast, Peter Eggert
Zaidimo taisykles: Moritz Bornkast, Viktor Kobilke

Turi boksto virStine: 6 x 2 t. =12 t.
+ yra pagrindinis bokstas: 6 x 1t. =6 t.
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