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LT * Wolfgang Kramer ir Michael Kiesling
\ Franz Vohwinkel

ZAIDIMO TIKSLAS

Kiekvieng raundg dékite po viena korta j vieng is penkiy

eiliy. Jei eiléje yra Sesios kortos arba bent Sesios tos pacios
spalvos jauciy galvos, pelnote neigiamy taskuy. ISspresti keblig
situacija jums gali padéti tik ekscentriskasis ir lankstusis jauciy
baronas, nes jj galima padéti bet kurioje eiléje. Maziausiai
neigiamy tasky surinkes zaidéjas laimi Zaidima!

ZAIDIMO RINKINYS

110 korty (po vieng kortgsu skaiciais nuo 1 iki 110). Kortose
vaizduojamas skirtingas mélynos, geltonos, zalios, raudonos,
juodos ir baltos spalvos jauciy galvy skaicius.
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PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI

Sumaisykite visas kortas ir po kelias iSdalinkite zaidéjams,
atsizvelgdami j zaidéjy skaiciy:

|l 2|3|4|5|6|7|8|9]|10

.——ll 24 | 20 | 16 | 16 | 16 | 12 | 12 8 8

| savo kortas neziurékite: tiesiog pasidékite

jas priesais save uzverstas j kraivele. Tai jusy
asmeniné korty kravelé. Nuo savo korty kravelés
virsaus j ranka pasiimkite keturias kortas.

Nuo likusiy bendry korty kravelés virsaus
paimkite penkias virSutines kortas, jas atverskite

ir sudékite stalo viduryje stulpeliu zemyn.
Kiekviena i$ $iy korty yra pirmoji korta eiléje,

| kurig Zaidimo metu désite kitas kortas.

Likusios kortos $io zaidimo metu nebus
naudojamos - padékite jas atgal j zaidimo dézute.

Pavyzdys: penkios eilés Zaidimo pradZioje.
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ZAIDIMO EIGA
KORTOS PANAUDOJIMAS

Visi zaidéjai tuo paciu metu issirenka po viena i$ savo rankoje
turimy korty ir pasideda jg uzversta priesais save ant stalo.
Kai visi zaidéjai iSsirenka po kortg, jos kartu yra atverc¢iamos.
Zaidéjas, kurio atverstoje kortoje nurodytas maziausias
skaicius, pradeda pirmas ir deda 3ig korta j vieng i$ penkiy
eiliy. Toliau savo kortg deda zaidéjas, turintis antra kortg

su maziausiu skai¢iumi ir taip toliau, kol j vieng i$ eiliy savo
korta padeda Zaidéjas, turintis kortg su didZiausiu skai¢iumi.
Korty émimas: dar neimkite naujy korty! Naujas kortas

i$ savo asmeninés korty kravelés imkite tik tada, kai sudésite
visas keturias kortas i$ savo rankos. Tuomet paimkite kitas
keturias kortas ir suformuokite nauja korty ranka.

KAIP DETI KORTAS

Savo kortas visada dékite eilés gale, j desine nuo
paskutinés kortos.

Dédami kortas, laikykités Siy taisykliy:

Spalva prie spalvos

Savo kortg j eile galite déti tik tada, jei dabartinéje paskutinéje
tos eilés kortoje vaizduojama bent viena tokios pat spalvos
jaucio galva, kaip ir jasy kortoje. Jei savo kortg galite padéti

i daugiau nei viena eile, galite pasirinkti bet kuria i ju.

Skaiciai ant korty lemia tik tai, kuria eilés tvarka zaidéjai
deda savo kortas. Jie nenurodo, kur reikia déti kortas!
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Pavyzdys:

(1) Volfgango kortoje yra
maZiausias skaicius, todél
jis pirmas deda kortq. Jis
gali pasirinkti antrgjq arba
ketvirtqjq eile ir nusprendzia
kortq padéti j ketvirtgjq.

(2) Toliau Ulos éjimas.
Ji nusprendzia savo kortq
padéti j pirmgjq eile.

(3) Kadangi pirmoyji eilé yra
vienintelé, kurios gale yra
juoda jaucio galva, Mykolas
turi ten padeéti savo kortq.

9L sz 9L

Kortose su skaiciais ,52" ir ,104"
pavaizduotas jauciy baronas. Barono
kortoje yra visy $esiy spalvy jauciy
galvos, todél jj galite déti bet kurioje
savo pasirinktoje eiléje.
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EILES PASIEMIMAS

*“ 1 taisyklé: Sestoji korta

Jei j eile padedate Sestaja korta, pirmiausia turite pasiimti
penkias Sioje eiléje esancias kortas. Jisy padéta korta tampa
nauja pirmaja tos eilés korta.

2 taisyklé: Sesios ar daugiau tos pacios spalvos
jauciy galvos
Jei j eile padedate korta ir ten dabar yra Sesios ar daugiau
tos pacios spalvos jauciy galvos, privalote pasiimti visas
kortas j kaire nuo savo padétos kortos. Jisy padéta korta
tampa nauja pirmaja tos eilés korta.

Pavyzdys:

(1) Ula gali padéti
savo kortq j antrqjq
arba trecigjq eile.

Ji pasirenka antrgjq.

(2) Ulai padéjus kortq j antrgjq
eile, Volfgangas gali padéti savo
kortq tik j pirmgqjq eile. Dabar
toje eiléje yra daugiau nei $esios
juodos jauciy galvos, todél jis
turi Siq eile pasiimti. Jo korta
tampa nauja pirmgja pirmosios
eilés korta.

9 s 9¥)
16 v 16 93 v 93
mw}; &2
5
b4 @
9L sz 9L €6 ac €6
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(3) Mykolui taip pat nesiseka — savo kortq jis gali padéti tik

| penktqjq eile. Jam taip pat teks pasiimti $iq eile, nes ten dabar
yra $esios kortos. Jo korta tampa nauja pirmgja penktosios
eilés korta.

* 3 taisyklé: néra reikiamos spalvos jaucio galvos

Jus turite padéti korta, taciau né vienos eilés gale néra
reikiamos spalvos jaucio galvos? Pasiimkite visas pasirinktos
eilés kortas. JUsy padéta korta tampa nauja pirmaja tos

eilés korta.

JUsy .RAGY" KRUVELE

Jei pasiémeéte eile, sudékite Sias kortas atverstas j kravele
ir pasidékite jg priesais save. Tai yra jasy ,ragy” kravelé.

Démesio! Pasiimtos eilés korty nedékite j savo rankq
ar asmenine korty krivele!

JAUCIY GALVOS = NEIGIAMI TASKAI

Kiekvienos kortos virSuje yra raudonas skaicius - jis nurodo
uz korta pelnomus neigiamus taskus. Jis yra lygus kortoje
pavaizduoty jauciy galvy skaiciui (uz jauciy baronga gausite
6 neigiamus taskus).
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ZAIDIMO PABAIGA

Kai visi zaidéjai j eiles padeda paskutines savo kortas,
zaidimas baigiamas. Paimkite savo ,ragy” kraveles

ir suskai¢iuokite kortose pavaizduotas jauciy galvas.
Maziausiai neigiamy tasky surinkes zaidéjas laimi zaidima!
Jei yra keli zaidéjai, kurie turi po vienodg maziausia neigiamy
tasky skaiciy, jie visi laimi Zaidima.

Arba galite i$ anksto susitarti, kiek partijy norite Zaisti. Tokiu
atveju po kiekvienos partijos uzsirasykite kiekvieno Zaidéjo
surinktus neigiamus taskus.

1 VARIANTAS: SVARBIAUSIA -
SPALVA!

Taisyklés lieka tokios pacios, isskyrus ,1-aja taisykle: Sestoji
korta”, kuri dabar nebegalioja. Tai reiskia, kad eiles reikés
pasiimti tik tada, kai galios ,2 taisyklé: Sesios ar daugiau tos
pacios spalvos jauciy galvos” arba ,3 taisyklé: néra reikiamos
spalvos jaucio galvos”.

Z VARIANTAS: JAUCIY GALVOS =
TEIGIAMI TASKAI

Siame variante ,ragy” krivelése esancios jauciy galvos
skai¢iuojamos ne kaip neigiami, o kaip teigiami taskai.
Taisyklés lieka tokios pacios, isskyrus Sias iSimtis:

3 taisyklé: néra reikiamos spalvos jaucio galvos

Jei dedate korta, kurios negalite padéti nei j vieng
eile, privalote ja uzversta padéti savo asmeniniy korty
kravelés apacioje.
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Zaidimo pabaiga

Kai kuris nors Zaidéjas j eile padeda paskutine savo korta,

3j raunda uzbaikite, tada Zaidimas baigiamas. Suskai¢iuokite
savo ragy kravelése esancias jauciy galvas. Tai yra jasy
pergalés taskai. Jei savo korty kraveléje ar rankoje dar turite
korty, kiekviena Siose kortose pavaizduota jaucio galva yra
neigiamas taskas.

Daugiausiai tasky surinkes zaidéjas laimi zaidima.
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