' Dosimies uz Atslégu meiu,

lai atguitu karala dargumus!

Atrodiet skaistos dargakmenus, kas ieslégti dargumu
ladeé. Dodieties cauri atslegu mezam, kura ir pasléptas
gan 1stas, gan viltus atslégas. Lai sakas piedzivojumi!
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Novietojiet spéles laukumu uz kastes. Uzlieciet to t3, lai
burvju dikis (iedobums kastes stiri) sakrit ar spéles laukuma
noapaloto izgriezumu.

Salieciet pili un tornus, bet péc tam novietojiet pili un meza figiras
tam paredzeétajas vietas uz spéles laukuma.

lelieciet atslegas tam atveélétajos caurumos atbilstosi to krasam,
ka paradits attéla. Savukart zelta atslégu ielieciet tai atvéletaja
vieta pils vartu prieksa.

lelieciet dargakmenus dargumu ladeé un aizveriet to.
(Varat izmantot zelta atsléguy, lai atvértu ladi.)

Novietojiet figlru uz starta laucina spéles laukuma.

1 spéeletaju -
figdra

. | Dargumu lade -

42 dargakmeni

21 atsléga

@i}‘ ® 5 atslégas katra krasa
Uz metamajiem kauliniem ir attéloti Sie = (violetd, zil3, zala, dzeltena)
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IIYSpelesigaita

Spéli iesak jaunakais spélétajs. Péc tam gajieni tiek veikti pulkstena raditaju kustibas virziena.
Katra spélétaja gajiens notiek sadi:

) |1)JUzmet kaulinus un paej uz priek3u @D sanis uzmeta kaulipus, tierada Ge, @
@ Vienlaicigi uzmet visus tris kaulinus un noliec mala visus, ‘}1 un €8). Vins noliek kaulinu ar {2z mala, tad
uz kuriem redzams (z‘z simbols. Péc tam izvélies vienu ’- "\\ izvélas @ lai parvietotu figuru 3 laucinus
no atlikusajiem kauliniem un paej uz prieksu ar figaru tik solu, ‘| \‘ uz priek3u.
cik noradits uz izveleta kaulina.

& Péc figlrinas parvieto$anas vari veikt vienu no $im darbibam:

* Uzmest kaulinus un paiet vélreiz:
Velreiz uzmet visus atlikusos kaulinus un atliec mala
tos, kas rada (z’z simbolu. Péc tam izvélies vienu no tiem,
kuri rada skaitli, un paej uz prieksu ar figtru. Kameér vien
tev ir pieejami kaulini, tos vari mest atkal un parvietot
figiru uz prieksu.

* lzvilkt atslegu:
Ja vairs nevélies mest kaulinus un kusté&ties, parej uz soli (2] — izvelc atslégu un atver dargumu ladi.

& Ja visi kaulini tava gajiena ir atlikti mal3, jo tie radija (z’z simbolu, uzreiz parej uz soli 3/ — beidz gajienu.

- Ja visi kaulini rada { 7z simbolu tad, kad uzmesti pirmo reizi gajiena, notiek teleportacija.

- Ja visi kaulini rada  z simbolu un tev taja bridi ir viltus atsléga, vari ar $o atslégu doties uz burvju diki.

Vairak par Siem notikumiem lasiet 4. Ipp.

2)Izvelc atslégu un atver dargumu ladi

Ja izlem parstat kustéties, tev ir japanem atslega no ta laucina, uz kura stav figura.
Ja panem atslégu, tev uzreiz ir jamégina ar to atvért dargumu ladi.

@D
© Janis izvélas mest kaulinus vél vienu reizi. Vin$ var mest tikai
divus, jo vienu (z’z kaulinu vin$ atlika mala iepriekseja metiena.

O Tiek uzmesti (z’z un w simboli.

© Janis izvelas w un parvieto figlru cetrus laucinus.

O Janis izlemj talak vairs neparvietoties, tapéc vinam ir japanem
atslega no $T laucina.
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Atslégas krasa Dargakmenu skaits
Platairista atslega, tad dargumu lade atversies! legusti dargakmenus atbilstoSi @ W
atslegas krasai. Pakarini izmantoto atslégu uz pils torna.
Aizver dargumu ladi un noliec to atpakal vieta. m W
GEID Nekad nedrikst sev paturét izmantotu isto atslégu!

® Jatair viltus atslega, tad dargumu lade neatvérsies. Noliec dargumu Iadi atpakal m Wv
vieta, bet viltus atslégu — sev prieksa.

Katra krasa ir tris istas atslégas un divas viltus atslégas. Vari méginat sekot a a a a
Iidzi meza palikusajam istajam un viltus atslégam, skaitot izlietotas atslégas

(istas, kas pakartas uz torna, un viltus, kas ir spélétaju prieksa vai burvju diki). m i i i i i
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@ZED Janis atvéra dargumu ladi ar zilo atslégu. ,KIik!" — un ta ir vala. ST bija ista atsléga.
Janis iznem ara divus dargakmenus un noliek sev priek§a. Pec tam vins Tsto atslégu pakarina uz torna.

GEID - Ja centisies griezt atslégu vai atvért Iadi ar spéku, vari tas salauzt. Lidzu, uzmanies, slédzot vala ladi!
* Kad slédz vala ladi, turi to pie apaksdalas, jo ta var pilniba neatvérties, ja turési ari vaku.
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3)Beidz gajienu

Talak minéetajos gadijumos tavs gajiens beidzas, un nakamais spélétajs pulkstena

raditaju kustibas virziena saks savu gajienu.

@ Ja mégini atvért dargumu ladi.
Kad méginasi atvert dargumu ladi, iegiisi vai nu dargakmenus, vai viltus atslégu.
Sada gadijuma parvieto figiiru atpakal uz sakuma laucinu, un nakamais spélétajs
sak savu gajienu.

A Ja visi kaulini rada Gz simbolu.
Tavs gajiens beidzas uzreiz. Saja gadijuma nakamais spélétajs saks savu gajienu,
neparvietojot figuru uz sakuma laucinu.
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Zelta atslega
~
Zelta atsléga vartu prieksa ir 1sta atsléga. Tatad ar So atslégu ladi vienmeér
varés atvert.
. Kad figura nonak uz st laucina vai Skérso to, vari atvert dargumu ladi ar zelta
atslegu un iegut piecus dargakmenus.
/ Zelta atslega netiek uzkarinata uz torna — ta ir jaatliek atpakal tas iepriekseja vieta!
J
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Jebkura bridi sava gajiena tu vari ielikt burvju diki vienu no savam viltus
atslegam un panemt atpakal visus kaulinus, kurus esi atlicis mala
zz simbola dél. Péc tam turpini savu gajienu ka parasti.
<=, Jatevirvairakas viltus atslegas, tu driksti ta dart vairakas reizes viena
@| gajiena laika (vai art atstat Sis atslégas citiem gajieniem nakotné).
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NN ' Ja figura apstajas uz sarkana laukuma ar téliem, tu vari panemt atpakal
< ‘el W v visus mala atliktos kaulinus un tos izmantot.
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Ja visi kaulini rada { zz simbolu péc tava pirma metiena,
nekavéjoties dodies uz augstak aprakstito atgusanas
laucinu. Vari atgut atpakal visus kaulinus un turpinat
savu gajienu. Sis notikums ir speka tikai tad, ja visus
kaulinus meti, figlrai esot uz sakuma laucina.
J
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