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Oi! Jasy guminiai anciukai tasko vandenj
po visa vonig!

Raskite buda, kaip juos sustabdyti, kad jie

visur nepritaskyty vandens!
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Zaidimolrinkinys

- 26 kapitono kortos =" I
(2 korty, sunumeruoty nuo 1 iki 12, rinkiniai; viena

,Aukséiausia” gfl korta ir viena ,Pakartok” ['_lj korta)

+ 84 anciuky kortos e=—
(7 seimos po 12 korty, kurios sunumeruotos
nuo 1 iki 12)

+ 1 bloknotas taskams skaiciuoti A

Zaidimoltikslas

Zaidimo ,Duck & Cover” tikslas — po 3 zaidimo raundy
surinkti maziausig bendrg tasky skaiciy!

(Pelnomy tasky skai¢iy nurodo skaicius pursluose.)

Pasiruosimas zaidimui

O Pradinis korty iS§déstymas

Kiekvienas zaidéjas pasirenka 1 i$ 7 anciuky
Seimy, sumaiso jos 12 korty ir atsitiktine tvarka
jas atverstas iSdélioja ant stalo j 4 x 3 korty lauka.

Nenaudojamos anciuky Seimos padedamos atgal
j Zaidimo dézute.

© Kapitono korty kriivelé
Kapitono korty kravelé sumaiSoma ir padedama
uzversta stalo viduryje.

@ Atversty korty kruvelé @ ISmesty korty sritis
IStraukus ir paskelbus kortg, ji padedama
j atversty korty kruvele arba j iSmesty korty sritj.

ISsirinkite vieng zaidéja, kuris taps kapitonu. Kapitonas
Zais taip pat, kaip ir kiti zaidéjai, bet kartu tures

traukti kapitono kortas, jas garsiai paskelbti ir stebéti
korty kraveles.







Zaidimolraundas)

Kiekvieno éjimo pradzioje kapitonas iStraukia ir garsiai
paskelbia virSutine kapitono korty kravelés korta.

Visi zaidéjai privalo vienu metu perkelti savo korta,
atitinkancig kapitono paskelbta kortg, vienu i$ dviejy budy:

Kortg galima perkelti
horizontaliai arba

vertikaliai (ne jstrizai) ant kitos
greta esancios kortos.
Perkelta korta uzdengia korta,
ant kurios ji padedama.

KITAIP —"~{ Pakrekseékite

Kortg galima perkelti
i bet kurj tuscig
laukelj, neuzdengiant
jokios kitos kortos.

Kortg bitina padéti
Salia kitos kortos.

Kortg galima

padéti tiek pradinio

4 x 3 lauko viduje, tiek
iSorgje.

GELECEOCY Jei 7aidéjas jau turi uzdenges kapitono
paskelbta kortg, jis negali jos perkelti, ir kiekvienas
Zaidéjas, kuris negali perkelti savo kortos, turi

pasakyti ,kre".




Jei visi zaidéjai

sako ,kre“, kapitonas
ka tik paskelbtg korta
atverstg padeda

j iSmesty korty sritj.

Kapitonas turi

uztikrinti, kad visos

|s_mestos kortos. Ismesty korty
bdty matomos viso sritis
raundo metu.

Kapitonas turi pasakyti, m
kiek korty yra iSmesty

ir kiek jy dar reikia
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Atversty korty
kravelé

ATD

iSmesti, kad raundas baigtysi (Zr. lentele 8 puslapyje).

Jei bent vienas

zaidéjas gali panaudoti

kapitono paskelbtg

korta, ji atversta

padedama ant

atversty korty kravelés : ]
virSaus, o nejiSmesty i
korty sritj. ! !

_ .. ISmestykorty
Atversty korty kraveléje sritis

kortos dedamos viena
ant kitos, todél visada
matoma tik virsutiné
(paskutiné paskelbta)
korta.

Atversty korty
kravelé

D




) patingos]kortos

Kai kurios kortos kapitono korty kraveléje neturi
skaiciaus, taCiau jos turi ypatinga poveikj:
JAukséiausia” I,I: kiekvienas
zaidéjas turi naudoti savo
korta su auksciausiu matomu
skaiciumi.

JPakartok” [!j SELVENES
zaidéjas turi vél naudoti
tokig pacia korta, kuri buvo
paskelbta paskiausiai.

ISsamilinformacija
« Perkeliant korta (ir sprunkant, ir uzdengiant), perkeliama
ir visa po ja esanti korty kravelé.

« Jei pati pirmoji raundo korta yra ,Pakartok” (i), ji tiesiog
padedama j iSmesty korty sritj.

- Jei ,Pakartok” korta (W] yra kita korta po tos, kuri buvo
padéta j iSmesty korty sritj, ji taip pat padedama j iSmesty
korty sritj.

- Jei ,Pakartok” korta (i) yra kita korta po ,Aukséiausios”
kortos ll, tada vel naudojama ,Auksciausia“ korta .

« Atversty korty kruvelé sudedama ir laikoma taip, kad visada
bty matoma tik virSutiné korta, o iSmesty korty srityje turi
badti matomos visos kortos.

« Jei bet kuriuo metu kapitono korty kraveléje baigiasi kortos,
visos atversty korty kravelés kortos vel sumaiSomos
ir taip suformuojama nauja kapitono korty kravelé. Taciau
iSmesty korty srityje esancios kortos nelieCiamos.

+ Draudziama perzidréti kortas atversty korty kraveléje,
kapitono korty kriveléje ar bet kurio zaidéjo uzdengtas
kortas, kad pamatytuméte, kokios kortos jau
buvo panaudotos.



Zaidimo raundo pavyzdys

K

ISmesty korty sritis Kapitono
korty kravelé

Atver—sta I:ortq
kravelé

<

Kotryna yra kapitoné. Nuo kapitono korty kravelés virSaus
ji paima korta su skaiciumi 5. Ji garsiai paskelbia ,penki’,
todel visi Zaidéjai turi perkelti savo kortg su skaiciumi 5"

. naudoja savo korta su skai¢iumi 5"
ir uzdengia savo korta su skaiciumi 7"

« Julius nusprendzia sprukti ir perkelia savo korta
su skaiciumi 5" Salia kortos su skaic¢iumi ,6". Korta
padedama uz pradinio lauko riby, taciau tai leidZiama,
nes ji padéta salia kitos kortos (su skaic¢iumi ,6").

« Darius nusprendZia uZdengti savo korta su skai¢iumi 8"
kuri yra tiesiai virs jo kortos su skai¢iumi 5"

« Grazina yra priversta sakyti ,kre", nes jos korta
su skai¢iumi 5" jau buvo uZdengta anksciau Zaidime.




Raundas baigiamas, kai jvykdoma viena i$ dviejy salyguy:

« vienam ar daugiau zaidéjy pavyko sudéti visas savo
kortas j vieng kruvelg;

+ j iSmesty korty sritj buvo padétas tam tikras korty
skaicius, kuris priklauso nuo zaidéjy skaiéiaus.o’

Errranannnn

ISmesty korty skaicius,
reikalingas raundui 7
uzbaigti

Pastaba: Zaidéjy skaiCius + iSmesty korty srityje esanciy korty
skaicius = 11.

fTaskuylskaiciavimas
Kiekvieno raundo pabaigoje suskaiciuojami kiekvieno
zaidéjo surinkti taskai, kurie jraSomi bloknote.

Kiekvieno Zaidéjo surinkti taskai skai¢iuojami sudedant
visy jo vis dar matomy (neuzdengty) korty taskus
(nurodytus pursluose).

Jei Zaidéjas raunda
baigia turédamas
daugiau nei vieng kort
kravele, jo rezultatas yra
teigiamas.

Jei Zaidéjas raunda baigia
turédamas tik vieng korty
kravele, jo rezultatas yra
neigiamas.

A Priminimas: Zaidimo tikslas - Zaidimo pabaigoje turéti
[maziausialtaskylskaiciyl

Pastaba: Zaidima galima baigti ir surinkus maziau nei nulj tasky.

8



Raundo pabaigos pavyzdys

Zaidzia 4 Zaidéjai, j iSmesty korty sritj buvo padétos

6 kortos.

Jei né vienas Zaidéjas negali padéti kitos kapitono
paskelbtos kortos, raundas baigiamas, nes iSmesty
korty srityje jau bus 7 kortos.

Kotryna atvercia korta su skaiciumi 10" ir visi Zaidéjai
sako ,kre”, isskyrus Juliy, kuris uzdengia savo korta

su skaic¢iumi ,6". Kadangi Julius turi tik vieng korty
kravele, raundas is karto baigiamas.
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ISmesty korty sritis

Bhe b

Visi Zaidéjai suskaiciuoja savo korty pursluose nurodytus
taskus, kad suZinoty savo Sio raundo rezultata.

uZbaigia raundg su likusiomis kortomis ™R ¢f
,6"ir ,2". Jos rezultatas siame raunde yra +3.
Julius uzbaigia raundg turédamas tik korta [~
su skai¢iumi 10" todeél jo rezultatas yra -4. {@

Darius turi likusias kortas , 1% ,4"ir ,6" e ot Pre
todél jo rezultatas yra +4. {aee

Grazina uzbaigia raunda turédama kortas
su skaiciais , 12" ir ,6" todél ji surenka
+7 taskus.

Raundo metu Zaidéjy surinkti taskai uZrasomi bloknote.




Naujas}zaidimoJraundas)

Kapitonas sumaiso visas 26 kortas ir suformuoja nauja
kapitono korty krivele.

Kiekvienas Zaidéjas iS naujo sumai$o savo 12 anciuky korty
ir iSdélioja jas suformuodamas nauja 4 x 3 korty lauka.

Zaidimo]pabaiga

Treciojo raundo pabaigoje sumuojami kiekvieno zaidéjo
surinkti taskai.

Zaidima laimi Zaidéjas, surinkes maziausiai tasky!
Jeigu lygiosios, zaidima laimi zaidéjas, treciojo raundo
pabaigoje turintis maziausiai atversty korty.

Jeigu vis tiek lygiosios, visi lygiosiose dalyvave zaidéjai
pergale pasidalija.

Papildomus Duck & Cover" Zaidimo

variantus rasite Sioje svetainéje: \,

Zaidimo kuréjai

Autorius: Oussama Khelifati

Zaidimo vystymas: Cédrick Caumont
Produkto vadovas: Frangois Romain
Sprendimy tiekéja: Lumturije Krasniqi
lliustracijos: Adrien Journel

Gamyba: Eva Madenoglu

Vertimas: Elfine Caumont, Salman Shabhid,
Markus Litzner, Darius DreBler

Komunikacija: Gwendoline Caumont

Zaidimy kiiréjy agentira: ,Forgenext”




(OussamalKhelifatisldekojal

Autorius noréty padékoti Gaétanui, Olivieriui, Flavienui, Christopheriui,
Sarah, Louve, ,Captain Games" komandai ir visiems, kurie dalyvavo
aistringose diskusijose apie §j zaidima. Atskira padéka Simonui

uz jo entuziazma.

P'CaptainlGamesgldekojalsiems}zmonéms
Gentian, Murielle Lemmens, Ibrahim Kouanda, llir Kadriaj, Tybald Romain,
Valérie Follet, Antoine El Khammal, Nicky Appaerts, Abel Ouindi, Cyril
Maréchal, Anais Marques Lopes, Eric Lalberteaux, Nicolas Boseret, Agnés
Brison, Nicolas Doguet, Laurent d’Aries, Laurence Liénard, Sébastien,
Stéphanie, Margaux ir Thomas Dubois, Debbie Ridpath Ohi ir Jeff
Ridpath, Annika ir Mattis Liitzner, Annika ir Sam Domke, Patrick Scholz,
Carine ir Nicolas Maréchal, Tanguy Gréban, Melissa, Cédric, Alexane
ir Logan Dassonville, Simon Murat, Tom Vasel, Etienne Soubeyran, Heli
Barthen, Stephen Buonocore, Corey Thompson, Scott Alden, Lincoln
Damerst, Stefan ,Cyborg” Brunelle, Stephen Conway, Baptiste Brault,
Alexandre Bogdanic, Mr. Phal, Dr. Mops, Cédric Gimzia, Fabien Gridel,
Gwen Lebas, Sophie Douchy, Servanne Dehennault, Nicolas Pequignot
ir Vanessa Roscini, Nicolas Benoist, Jackson Roberts, Connie ir Dan
Schmitt, Sandra Lebrun, Randy Klepetko, Yannick Mescam, Philine Wollast,
Cyril ir Maud Daujean bei Philippe Mouret. Taip pat visiems ,Gathering
of Friends" zaidéjams, ,BGGcons”, ,Dice Tower East” ir ,Dice Tower West",
Brunui Faidutti ir ,,Etourvy" dalyviams bei visiems kitiems festivaliuose
ir kituose zaidimy renginiuose sutiktiems zaidéjams, kuriuos galéjome
uzmirsti. Masy testuotojai: Nina ir Nicolas Opdebeeck, Valérie Callebaut
ir Christophe Loncin, Sophie Lemoine ir André Versailles. Ypatinga padéka
Oussamai ir Gaétanui uz jy pasitikéjima.
Dedikuojama Yvelise'ai Caumont.

Guminiy anciukiy karstligé apémé
ir Cédricka su Gwendoline -
juy kolekcija baigia uzvaldyti

biura! Jei norite, prisidéti
ir papildyti jy vonia savo

ﬂ ° meégstamiausiu anciuku
galite ir jas!
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[ o )

N _':p FORGENEXT

' THE FIRST BOARDGAME AGENCY

BRAIN camEs  |mportuotojas: Brain Games SIA
ﬂ Brivibas 103-4, Riga, LV-1001, Latvia
(+371) 67334034
info@brain-games.com
wnesmmoamescon  WWW.Drain-games.com
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Taisykliy santrauka
Kapitonas traukia korta.

Kiekvienas zaidéjas atitinkama kortg perkelia arba

ja uzdengia gretima korta.
& :
B

ISmesty korty sritis  Kapitono  Atversty korty
korty kravelé kravelé

Jei zaidéjas reikiamos kortos nebeturi, jis turi
pasakyti kre".

Jei visi sako ,kre", korta padedama j iSmesty korty srit;.

Raundas baigiamas, kai zaidéjas sudeda savo kortas
j vieng korty kravele arba kai iSmesty korty srityje
surenkamas tam tikras skaicius korty (Zr. lentele

8 puslapyje).

Kiekvienas Zaidéjas

suskaiCiuoja savo

matomy korty

pursluose nurodytus @‘ ) J;.i‘."i )
taskus. € ﬂ@ﬁ =) B

Jeigu Zaidéjas uzbaigia
raunda turédamas tik vieng korty kravelg, jo pelnomi
taskai yra neigiami.

Zaidima laimi zaidéjas, po 3 raundy surinkgs maziausia
skaiciy tasky!




