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SesSeéliai vir§ Vidurzemeés”
1-4 Zaidéjams nuo 10 mety

Pagal DZ. R. R. Tolkino kairyba

: ¢ nesiarékite | zaid tus (kortas,
: i 7aidima dar nezidrékite j Zaidimo komponentu:
dedi?rr:\]ilazti;cihan\]l?si kartu garsiai perskaitykite 5iq taisykliy knygele

DEMESIO! PrieS pra =
misliy knyga ir pan.)! P
ir !atidiiai sekite visus jos nur ymus.

Apie ka yra Sis Zaidimas?

Mordoro Zeméje, kurioje tyko 3e3éliai, auga didZiulé grésmé. Girdéti tylas
SnabZdesiai, kad sugrjZo Tamsos valdovas Sauronas, ketinantis visoje
VidurZzeméje paskleisti baime ir destrukcija.

TaCiau vilties dar yra. Hobito Frodo Beginso rankose yra milziniskos galios
artefaktas - Visagalis Ziedas, kurj kadaise nukalé pats Sauronas. Burtininko
Gendalfo nurodymu Frodas ir jo bendraZygiai i3siruose j Zygj, kad sunaikinty
Visagalj Ziedq ir visiems laikams sustabdyty Saurono jéga. Kelioné bus
pavojinga ir Siai bendraZygiy brolijai prireiks pagalbos... Jasy pagalbos!

Gendalfo vedami Jis taip pat keliausite po Vidurzeme. Burtininkas turés
jums labai skubiy uzduociy. Greitai ir sékmingai jas atlike laimésite Frodui
taip reikalingo laiko jvykdyti 3ig sudétinga misija. Paskubékite! Seséliai
ilgéja, o laiko lieka vis maziau.



i neapziurinékite jokiy Zaidimo

- bried pradedami Zaidima atidZiai neapz . i
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Zaidimo rinkinys
87 kortos
30 pagalbos korty
30 atsakymy korty
27 misliy kortos
1 mijsliy knyga
1 Sifro diskas
26 keisti daiktai
(9 Juodieji Raiteliai,
1durys, 7 nuolauzos,
8 kalnai,
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Papildomi Zzaidimo reikmenys

Be Zaidimo déZutéje esanciy komponenty jums taip pat reikés raSymo priemoniy
(geriausia - tusinuko ir piestuko), bent vieny Zirkliy ir popieriaus lapo uzrasams.
Dar jums reikés laikrodZio (geriausia — chronometro). Kaip alternatyvg galite
naudoti skaitmeninj laikmatj su Zaidimo atmosferai tinkamu garso takeliu.
Tiesiog pasirinkite $j Zaidima ,KOSMOS Helper App” programéléje ir spustelékite
smélio laikrodZio piktograma.

Pasiruosimas zaidimui

Ant stalo pasiruoSkite mjsliy knyga ir Sifro diska. Nuo plono kartono lapo
atsargiai atskirkite keistus daiktus (devynis Juoduosius Raitelius, duris, septynias
nuolauZas ir aStuonis kalnus) ir kartu su kitais keistais daiktais (permatomu

daiktu, keistu pergamentu) padékite j $alj ant stalo krasto. Siy komponenty jums
prireiks tik véliau Zaidime.



Surasiuokite kortas j tris kraveles pagal tai, kas parayta ant jy nugaréliy:

> Misliy kortos (raudonos spalvos)

. Nepamirskite: kol kas jokiu badu
> Atsakymy kortos (melynos spalvos) | o5y akite j Siy korty priekines puses.

> Pagalbos kortos (su Gendalfu)

Isitikinkite, jog mjsliy kortos yra sudétos didéjancia angly kalbos abécélés
tvarka, o atsakymy kortos - didéjancia tvarka, pagal ant jy nurodytus skai€ius.
Surasiuokite pagalbos kortas pagal deSimt ant jy esanciy simboliy. Kortas su tuo
paciu simboliu dékite viena ant kitos. Kortg su uzraSu ,SPRENDIMAS" padékite
kraivelés apacioje, ant jos padékite kort ,ANTRA UZUOMINA“, o ant jos kriivelés
virsuje padékite korta ,PIRMA UZUOMINA". Tada desimt pagalbos korty

rinkiniy padékite ant stalo krasto. Visy pagalbos korty nugarélése pavaizduotas
burtininkas Gendalfas, kuris prireikus ar kilus abejonéms atskubés jums j
pagalba. Véliau Zaidime Gendalfo apsiausto spalva pasikeicia i$ pilkos j balta.
Nesijaudinkite, su mjslémis tai niekaip nesusije.

Kur yra Zaidimo lenta?

Siame Zaidime Zaidimo lentos néra! Jums patiems ,,
reikés issiaiSkinti, kg Zaidimo metu jums reikia rasti '
toliau. Zaidimo pradzioje turésite ir galésite naudotis
tik mjsliy knyga ir Sifro disku.

Zaidimui jsibégéjant imsite ir mjsliy kortas. Jas arba pamatysite iliustracijose,
arba jos bus paminétos rasytinése instrukcijose. Kai taip atsitiks, i$ kravelés
galite paimti atitinkamas kortas ir j jas pazitréti. Siame Zaidime misliy kortos yra
sudétos angly kalbos abécélés tvarka nuo A iki Y3.

Pavyzdys:
Mjsliy knygos iliustracijoje matote mjslés kortq A.
Tada is karto galite i$ kravelés paimti Sig kortq ir | jg paZiaréti.

[ atsakymo kortg galite paZiaréti tik tada, kai Sifro diske surinkote kodg ir buvote
nukreipti j atitinkamga atsakymo korta. Keistus daiktus taip pat galite naudoti

tik tada, kai jums aiskiai pasakyta, kad juos radote. Iki tol palikite juos ant

stalo kraSto!



Zaidimo eiga
Jusy tikslas - kuo greiciau jvykdyti visas Gendalfo uzduotis.
Tai jmanoma tik iSsprendus misles.

enty rasyti, juos [ankstyti arba plésyti...

DEMESIO: galite ant L S tais ir privaloma. 7aidimas Zaidziamas tik vieng

Zi isles visa tai galima, o kartais | ! nas
Skglrf?;(jzr;?ﬁ)?ilnosite visas mjsles, todél yaidimo komponenty jJums nebeprir

Knygoje esancias mjsles spresite tokia eilés tvarka, kuria jos pateiktos.
Kiekvienai mjslei priskirtas tam tikras simbolis, o j priekj galésite pasistaméti
tik tada, kai rasite teisinga trijy skaiciy koda. Jei matote mijsle, atidZiai
apZiurékite atitinkamus knygos puslapius ir mjsliy kortas. Visi kartu
méginkite jminti Sig mjsle, kad rastuméte reikiama trijy skaiciy koda.

Tada surinkite 3j koda Sifro diske.

Disko iSoriniame kraSte pavaizduoti 10 skirtingy simboliy. Kiekvienas simbolis
reiSkia mjsle ir vieng i$ kody, kurio ieSkote. Atkreipkite démesj, kuris simbolis
yra pavaizduotas ant korty ir prie knygoje pateikty mjsliy!

Surinkite trijy skai€iy koda po atitinkamu simboliu Sifro diske - pradédami
nuo iSorés ir tesdami link disko centro. Tada tus¢iame langelyje, esan¢iame
maziausiame disko rate, pamatysite skaiciu. Jis nurodys atsakymo kortos,

j kurig dabar galite paziaréti, skaiciy.

Pavyzdys:

Mjslei su [l simboliu radote kodg - * ©. . >
Dabar surinkite Sig skaiciy kombinacijg (SN2

Sifro diske po g simboliu. y”
MaZame langelyje pamatysite atsakymo kortos, ",_ 2 @) = .
kurig dabar galite pasiimti is kraveleés ir j jg % 3/ o \:\
paZidréti, skaiciy - Siuo atveju tai yra atsakymo fo E \s A
korta 22. Al J




Jeitaip yra, atsakymo kortoje pamatysite m . Dar kartg
pasitikrinkite, ar turima koda surinkote po tinkamu simboliu.
Jei tai nepadeda, dar karta paZitrékite j mjsle ir pabandykite
sugalvoti kitg koda.

» Jei kodas galbit teisingas?

Jei taip yra, gausite atsakymo korta, kurioje bus pateikta
mjsliy suvestiné (Sios kortos iliustracijg matote kairéje).

Kur matote kodo simbolj?

Atsakymy kortose, kuriose pateikta mjsliy suvesting,
rasite kiekvieng mjsle i$ eilés atitinkancias iliustracijas.
Kiekviena mjslé yra paZzyméta atitinkamu simboliu.

Misy pavyzdyje norite iSspresti mjsle apie Goluma su

simboliu . Golumo iliustracija su ant kortos pavaizduotu
simboliu [l jus nukreips  kitg atsakymo korta.

Siame pavyzdyje esate nukreipti j 29 korta. Kraveléje
susiraskite ir paimkite Sig korta. Tik Si antroji atsakymo
korta parodys, ar kodas tikrai teisingas.

» Jei kodas tikrai teisingas?

Jei taip yra, antroji atsakymo korta pasakys, kaip testi toliau. Galite rasti
naujy mjsliy korty, kurias galite nedelsiant paimti is mjsliy korty kravelés
ir j jas paZitréti.

Na, tokiu atveju rasite atsakymo korta, kurioje pamatysite X’g Pasitikrinkite
skaiciy eilés tvarka kode ir palyginkite simbolj Sifro diske su simboliu ant
misliy korty. Jei kodas vis tiek neteisingas, dar kartg atidZiai perziareékite
misle ir pabandykite sugalvoti kit koda.
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knygos puslapi tik tadg, kai |55|§|lskmate ankstesnj kodg
instrukcijos nurodo tai padaryti!

Nepamirskite!

= Atsakymo kortoje, kurioje nurodoma suvesting,
mjslés pateikiamos iS eilés - pirmiausia kairiajame
stulpelyje i$ virSaus j apacia, tada deSiniajame

= Nesvarbu, ar atsakymas teisingas, ar ne - visas
atsakymy kortas padékite atgal j atsakymy
korty krtivele, kaip jums tai nurodyta.

® Visus kodus galima iSspresti logiSkai. Nebandykite
Sifro diske tiesiog suvesti visy galimy kombinacijy.

Reikia pagalbos?

Jei uzstrigote, Gendalfas gali jums padéti. Kiekvienam kodui yra po tris pagalbos
kortas, kurias galima atpaZinti pagal ant jy nugaréliy esantj simbol].
®» Kiekviena ,PIRMOS UZUOMINOS” pagalbos korta pateikia prading
naudinga uzuoming ir nurodo, ko jums reikia, kad galétuméte
iSspresti mjsle.
=, ANTROS UZUOMINOS" pagalbos korta jums suteiks konkretesnés
pagalbos ieSkant mjslés sprendimo.
=, SPRENDIMO" pagalbos korta jums pateiks mjslés sprendima.
Nesidrovékite ir naudokite pagalbos kortas, jei jstrigsite. Panaudotas pagalbos
kortas atverstas padékite j panaudoty korty kravele.

Kada Zaidimas baigiamas?

Zaidimas baigiamas, kai i$sprendziate paskutine mjsle ir Frodas saugiai pasiekia
Lemties Kalng. Apie tai jums pranes korta.
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Jvertinimas

Vien iSspresti visas mjsles yra didZiulé pergalé! Jei taip pat norite jsivertinti,
kaip jums sekeési, galite paZidreéti j Zemiau pateiktg lentele. Skaiciuodami
panaudoty pagalbos korty skaiciy, skaiCiuokite tik tas, kurios jums suteiké
NAUJY uZuominy ar sprendimy!

Be pagalbos 1-2 3-5 6-10 - >10
korty pagalbos kortos pagalbos kortos pagalbos korty pagalbos korty

A
<75 min,
< %0 min.
> 90 min.  CEETTZND CEETHND CEITRITS CRITZTD CETrzmD

Zaidimas prasideda
Ko gi laukiate? Jjunkite chronometrg arba laikmatj! Dabar galite atversti mjsliy
knyga ir nuo 2-ojo puslapio pradéti zZaidima. Tikimés, kad smagiai praleisite
laikg Zaisdami Zaidimg ,,EXIT - Ziedy valdovas. Seséliai virS VidurZzemés"!
Autoriai ir ,Kosmos" dékoja visiems Zaidimo testuotojams ir taisykliy redaktoriams.

e Autoriai: Inka ir Markusas Brandai su vaikais Lukasu ir Emelija gyvena
‘ Gumersbache, Vokietijoje. Kartu jie yra isleide daug Zaidimy vaikams
@ bei $eimoms ir laiméje daugybe apdovanojimy. Zinoma, jie yra dideli
galvosukiy ir pabégimo Zaidimy gerbéjai.
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EXIT koncepcija: Kosmos Pagal DZ. R. R. Tolkino kiiryba
(Ralph Querfurth, Sandra Dochtermann) ,The Lord of the Rings", ,The One Ring",

lliustracijos: Mihajlo Dimitrievski .Middle-earth” bei juose vaizduojami
Virselio iliustracijos: Martin Hoffmann personazai, daiktai, jvykiai ir vietos

Grafinis dizainas: Fine Tuning yra ,Middle-earth Enterprises, LLC"
Redagavimas: Christian Sachseneder, prekiy Zenklai arba registruotieji

Niccolo Riedel prekiy Zenklai, kuriuos pagal licencijg

Techninio produkto kiirimas: Monika Schall naudoja , Sophisticated Games Ltd"
ir atitinkami licencijos gavéjai.
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sutrukdé Sauronui ir iSgelbéjo Vidurzeme!
Tikrai didvyriskas Zygdarbis! Sveikiname!

mime; kad Sie Zaidéjai:

Sauronui sutrukdyti zaidéjams prireiké

IS viso jie panaudojo pagalbos kortas.

Uz tai jie pelné ZvaigZdutes!

Sauniausia mjslé buvo

Sudétingiausia mijslé buvo




