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DUOMENU TYRYBA
IR INFORMACIJA

Mus kasdien supa milziniskas kiekis duomenuy —
skaiciy, vaizdu, garsuy, teksty. Kaip visa tai virs-
ta prasminga informacija, kurig kompiuteriai
supranta ir apdoroja? Siame skyriuje suZinosi,
kas yra duomenys, informacija ir kuo jie vienas
nuo kito skiriasi. ISsiaiskinsime, kaip duomenys
atsiranda, yra perduodami, kokiais jvairiais bu-
dais renkami ir kaip virsta tuo, kg mes vadiname
ziniomis.

Zvelgsime j kompiuterio vidy: pamatysime, kaip
informacija paverciama bitais ir baitais — kompiu-
terio , kalba“ Suprasi, kokie yra duomeny kiekio
matavimo vienetai ir kaip dideli failai sumazi-
nami naudojant duomeny glaudinima. Be to, at-
rasi, kaip informacija tvarkingai saugoma duo-
menuy bazése ir kaip apsaugoti slaptus duomenis
naudojant $ifravimo metodus. Sios Zinios padés
tau geriau suprasti Siuolaikines technologijas ir

kritiskiau vertinti kasdien gaunama informacija.
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Duomeny kodavimas

ir skaiciavimo sistemos kompiuterivose
1.1.1. Duomeny kelias i kompiuteri: nuo idéjos iki bity ir baity

Pamokos tikslai

V' Apibrézti, kas yra duomenys ir informacija.
V" Suprasti, kaip duomenys renkami ir kodél jie yra svarbds.

V" Pradéti planuoti skyriaus projektinj darba.

Apklausa — klausimynas, padedantis surinkti nuomones ar faktus i§ daugelio zmoniy.
Duomenys — neapdoroti faktai, skaiciai, vaizdai ar simboliai, kurie patys savaime neturi aiskios prasmes.

Forma — specialiai sukurtas dokumentas (popierinis ar skaitmeninis), skirtas tam tikriems duomenims
tvarkingai surinkti.

Informacija — apdoroti, prasmingi duomenys, padedantys suprasti pasaulj, priimti sprendimus.
Interviu — pokalbis su zmogumi ar keliais zmonémis, siekiant gauti i$samia informacija konkrecia tema.

Jutiklis (angl. sensor) — jtaisas, jauciantis aplinkos poveikj (temperatiira, $viesa, judesj) ir automatiskai
renkantis apie jj duomenis.

Tikslinés diskusijos grupé (angl. focus group) — nedidelés grupés diskusija tam tikra tema,
iSryskinanti diskusijos dalyviy nuomones ir pozitrius.

Kas yra duomenys?

Duomenys yra neapdoroti faktai, skai¢iai, vaizdai ar simboliai, kurie patys savaime dar neturi aiskios
prasmés. Apdoroti duomenys tampa prasmingi, jie virsta informacija ir padeda mums suprasti pasaulj,
priimti sprendimus.

Zinios atsiranda, kai informacija yra suprantama, jsisavinama ir pritaikoma

. platesniame kontekste, leidzianciame daryti iSvadas, numatyti ir spresti
ZInlos problemas.

Kai duomenis apdorojame, analizuojame ir interpretuojame, jie virsta infor-
macija. Informacija turi paskirtj ir prasme, ji padeda mums suprasti desnin-
gumus ir priimti sprendimus.

informacija

Visame pasaulyje kasdien sukuriamas milziniskas kiekis duomeny. Tai gali
buti pavieniai faktai, skaiciai, matavimai, paveiksleliai ar tekstai, kurie patys
savaime dar neturi aiskios prasmes.




1. Duomeny tyryba ir informacija

Isivaizduok, kad
apklausei savo kla-
sés draugus, kokius
valgyklos patieka-
lus jie labiausiai
meégsta, ir gavai Stai
tokius skaicius: 25,
18, 30, 22. Patys
savaime Sie skai¢iai

ir 22 — uz sriuba,
sie duomenys jau
yra  informacija.
Taigi zinome, kad
makaronai surinko
daugiausia  balsy.
Susistemine ir api-
bendrine  projek-
tinio darbo duo-

neturi aiskios pras- menis, paverciame

meés, jie yra duomenys. juos informacija. Jei paaiskéja, kad makaronai yra

Jei prie gauty populiariausi patiekalai (informacija), ir supranta-

skaitiy pridedame M€ kodél taip yra (galbut deél jy kainos, skonio ar

konteksta ir sui- lengvo paruo$imo), galime numatyti, kad dazniau

nome, kad tai yra jtraukiant makarony patiekalus j meniu mokiniai

balsai u konkredius ~ noriau lankysis valgykloje. Tai yra Zinios.
valgyklos patiekalus:
25 balsai uz keps-
nj, 18 — uz salotas,

30 — uz makaronus

Idomus faktas. Kol perskaitei 3 sakinj,
visame pasaulyje buvo surinkta tiek duomeny,

kad jais buaty galima uzpildyti apie 11 mln. A4 formato

popieriaus lapy!

Duomenys — informacija — zinios ir projektiniai darbai

Duomenys

Atlikdamas projektinius darbus, kuriy 8 klaséje turési net 4, pirmiausia rinksi butent duomenis,
pavyzdziui, kiek balsy uz tam tikra patiekala, kiek energijos suvartojama, koks kieno pomégis.

Susistemines ir apibendrines surinktus duomenis paversi juos informacija.

Tavo projektinio darbo tikslas — ne tik surinkti duomenis ir paversti juos informacija, bet i gau-
tos informacijos jgyti Ziniy ir pateikti sitilymy, kaip pagerinti situacija. Zinios padés tau spresti
sudétingesnes problemas ir priimti pagrjstus sprendimus.




1.1. Duomeny kodavimas ir skai¢iavimo sistemos kompiuterivose

Kiekvienas kasdien sukuriame daug duomeny
socialiniuose tinkluose, Zaisdami zaidimus, nau-
dodami iSmaniuosius jrenginius. Kad duomenys
tapty prasminga informacija, juos reikia tinka-
mai surinkti. Tik tada, kai $is didziulis neapdoro-
tas skaiCiy ir fakty srautas yra surenkamas, apdo-
rojamas ir susisteminamas, jis virsta prasminga
informacija, padedancia suprasti désningumus ar

priimti sprendimus.

Duomeny rinkimo metodai

Klausimynas, padedantis surinkti nuomones ar faktus i daugelio zmoniy. Patogus
btidas, kai reikia surinkti duomenis i§ didelés grupés asmeny.

Specialiai sukurti popieriniai ar skaitmeniniai dokumentai (registracijos, uzsaky-
my formos), skirti tam tikriems duomenims tvarkingai surinkti.

Pokalbis su zmogumi (ar zmonémis), siekiant gauti i$samia informacija konkrecia
tema. Interviu suteikia galimybe giliau panagrinéti tam tikrus klausimus ir gauti
detalesnius atsakymus.

Nedidelés zmoniy grupés diskusija tam tikra tema. Patogus metodas, kai reikia
geriau suprasti grupés nariy nuomones ir pozitrius.

Itaisai, automatiskai renkantys duomenis apie aplinka (temperatiira, $viesa, judesj).
Jutikliai gali rinkti duomenis be zmogaus jsikisimo, daznai realiuoju laiku.

Il. Grupiné uzduotis

Tiriame duomeny rinkimo metodus V" interviu: pokalbis su mokytoju apie el-

1. Atidarykite teksty rengykle (,Word gesio taisykles informatikos kabinete;

/ . . . . .o .. . ..
,Google Docs®), tikslinés diskusijos grupé: diskusija

o . o ) apie biirelius mokykloje;
2. Kiekviena grupé (2-3 mokiniai) pasiren- v jutikliai: kabineto oro temperatiiros

ka vieng i$ pateikty duomeny rinkimo stebéjimas,

metody — apklausa, forma, interviu, tiks-

linés diskusijos grupe, jutiklius. 4. Parasykite, kokius konkrecius duomenis

rinksite ir kodél naudosite butent §j duo-

3. Sugalvokite trumpa situacija, kurioje meny rinkimo metoda.

buty tikslinga naudoti pasirinkta duome- .

o v . 5. Pasiruoskite trumpai (iki 1 min.) prista-

ny rinkimo metoda. Pavyzdziui: i +s darba Klased

V' apklausa: mégstamiausia aStuntoky tytl savo grupes darbg Klasel.
informatikos tema;

V' forma: registracijos forma j mokyklos

krepsinio turnyra;

O,




1. Duomeny tyryba ir informacija

Duomeny tyryba ir informacija

Projektas atliekamas grupémis ne pamoky metu.
Kiekvienos pamokos pabaigoje bus skiriama 10 min.
darbams aptarti ir toliau planuoti.

Tikslas: rinkti, analizuoti duomenis ir remiantis
gauta informacija rasti realios problemos sprendima.
1. Kiekviena grupé pasirenka vieng i§ pateikty

temy.
o Populiariausi mokyklos valgyklos patiekalai.

* Tikslas: istirti, kokius patiekalus daz-

niausiai renkasi mokiniai, ir pateik-

ti pasiulymus, kaip pagerinti mokyklos
valgiarastj.

IV. Apibendrinimas

Sioje pamokoje susipaZinai su pagrindinémis in-
formatikos savokomis: duomenimis ir informaci-
ja, supratai, kuo jos skiriasi. Aptaréme pagrindi-
nius duomeny rinkimo budus: apklausa, formas,
interviu, tikslinés diskusijos grupe ir jutiklius.
Sios pamatinés Zinios bus svarbios tolesnése pa-
mokose, kai nagrinésime, kaip duomenys yra ap-
dorojami ir saugomi kompiuterinése sistemose.

Pasitikrinimo klausimai

1. Kuo skiriasi duomenys nuo informacijos?
Pateik po viena pavyzdj.

2. I8vardyk 3 duomeny rinkimo metodus ir
kiekvieng trumpai apibiidink.

o Mokyklos ekologinis pédsakas.
= Tikslas: istirti, kiek elektros energi-
jos, vandens suvartoja mokykla, kaip
risiuojamos atliekos, ir pasitilyti bady,
kaip sumazinti ekologinj pédsaka.
o Mokiniy pomégiai ir laisvalaikis.
= Tikslas:
meégius, kaip jie leidzia laisvg laika

iSsiaiskinti aStuntoky po-
po pamoky, ir pateikti apibendrinta
informacija.

2. Iki kitos pamokos grupé sukuria projektinio

darbo plana.

V. Savarankiska
uzduotis

1. Pagalvok, kur tu renki duomenis, pavyzdziui,
stebi ora, zaidimo rezultatus, ieSkai informacijos
apie mégstamiausius filmus. Parasyk 2—3 pavyz-
dzius.

2. Trumpai aprasyk, kokia informacija apie tave
galéty rinkti iSmanusis telefonas ir kodel.




1.1.2. Skaiciai kompiuteriy pasaulyje:
dvejetainé sistema ir duomeny dydziai

Pamokos tikslai

V" Prisiminti bito ir baito sgvokas.
Suprasti, kaip kompiuteriai atvaizduoja skaicius dvejetaine sistema.
Ismokti versti desimtainius skaicius j dvejetainius ir atvirksciai.

Susipazinti su pagrindiniais duomeny kiekio matavimo vienetais.

SRR NN

Aptarti ir planuoti skyriaus projektinj darba.

matavimo vienetai

ASCII koduété (angl. american standard code for information
interchange) — simboliy kodavimo standartas, priskiriantis
skaicius raidéms ir kitiems simboliams.

Baitas (B) = 8 bitai

Baitas — pagrindinis informacijos kiekio matavimo vienetas Kilobaitas (KB) = 1024 B
kompiuteryje, lygus 8 bitams. Vienas baitas gali atvaizduoti Megabaitas (MB) = 1024 KB

viena simbolj, pavyzdziui, raide ar skaiciy. Gigabaitas (GB) — 1024 MB
igabaitas =

Terabaitas (TB) = 1024 GB

Desimtainé sistema — skai¢iavimo sistema, naudojanti deSimt Petabaitas (PB) = 1024 TB
(0-9) skaitmeny. Eksabaitas (EB) = 1024 PB

Dvejetainé sistema — skaitiavimo sistema, naudojanti tik du — Zetabaitas (ZB) = 1024 EB
0 ir 1 — skaitmenis.

Bitas, dvejetainis skaitmud — maZiausias informacijos kiekio
vienetas kompiuteryje; gali buti O (i$jungta) arba 1 (jjungta).

Jotabaitas (YB) = 1024 ZB
Konvertavimas — vienos sistemos duomeny pavertimas kitos

sistemos duomenimis.

Idomus faktas. Du ir daugiau tiikstan¢iy mety prie$ Kr. majy ir kitos senosios in-

dény civilizacijos naudojo i musy deSimtaine panasias skaiciavimo sistemas! Kad ir kokie
modernus, kompiuteriai remiasi paprastesne — dvejetaine — skaiciavimo sistema.

Kiek iki Siol Zinoma, pirmasis
matematinis nulio simholis
yra uzrasytas Baksalio (seno-
ves Indija, dabar Pakistanas)
rankrastyje.




1. Duomeny tyryba ir informacija

Kaip kompiuteris supranta skaicius ir saugo duomenis?

Kompiuteris susideda i$ milijardy mikroskopiniy jungikliy. Kiekvienas
jungiklis gali bti jjungtas (operacija atvaizduojama skaitmeniu ,,1*) arba
iSjungtas (operacija atvaizduojama skaitmeniu ,,0). Taigi, nors kompiute-
ris atrodo labai sudétingas, i$ esmés jis supranta tik du skaitmenis — 0 ir 1,
kurie atitinkamai reitkia ,,i§jungta® ir ,,jjungta® Sis O (arba 1) yra vadina-
mas dvejetainiti skaitmeniu, arba biti. O dviem skaidiais grindziama
skaiCiavimo sistema vadinama dvejetaine sistema. Kiekvienas bitas turi
savo vietos verte (pavyzdziui, 1, 2, 4, 8, 16 ir t. t. — tai dvejetainés sistemos
laipsniai). Kuo daugiau bity, tuo didesnis skai¢ius gali buti atvaizduojamas.
Pavyzdziui, jei norime konvertuoti dvejetainj skaiciy j deSimtainj, turime
sudéti visas vietos vertes, kurios atitinka 1.

Mums jprasta yra deSimtainé skai¢idvimo sistema, kuri naudoja de-
Simt skaitmeny (nuo 0 iki 9). Kadangi kompiuteris tiesiogiai apdoroja tik
dvejetainiu kodu pateikta informacija, visi duomenys, kuriuos jam duo-
dame (raidés, skaiiai, paveiksléliai), yra atvaizduojami bitais, t. y. 0 ir 1
sekomis. Siose sekose bitai yra grupuojami po a$tuonis ir sudaro viena bai-
ta. Bitent baitas yra pagrindinis in-
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001100010011
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010101110101011101 @

101001001010010010
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formacijos kiekio matavimo vienetas
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kompiuteryje. Vienas baitas gali at-

. . . . . Ve . 0010110100101
vaizduoti viena simbolj, pavyzdziui, To11010110110

1
[

raide, skaiciy ar specialyjj simbolj.

Duomeny kiekio matavimo vienetai

Abakas (gr. abax, kilm. abakos - skai-
tiavimo lenta), senovinis skaiciavimo
jtaisas. Skaiciai buvo atvaizduojami
akmenukais, kurie buvo deéliojami j
griovelius, reiskiancius vienetus, de-
Simtis, Simtfus ir 1. t. Pavyzdziui, kaip
parodydavo skaiciy 245? | Simty griove-
lj dédavo 2 akmenukus, j desimciy - 4,
0 j vienety - 5. Jei griovelyje akmenu-
ky skaitius virsydavo 9, 10 akmenuky
isimdavo ir jdédavo vieng akmenukg |
kairiau esantj aukstesnes vertes griove-
lj. Taip perkeliant akmenukus buvo gali-
ma atlikti sudetingesnius skaitiavimus.
Abakas buvo naudojamas senoves
Egipte, senoves Graikijoje, Romoje, Va-
kary Europoje, Kinijoje. Tai buvo vienas
pirmyjy Zingsniy Siuolaikiniy skaitiavi-
mo prietaisy link!

Informacija kompiuteryje yra saugoma bitais, taciau kartais patogiau naudoti kitus informacijos kiekio

matavimo vienetus.

Maziausias informacijos vienetas (0 arba 1). Loginés reikSmeés 1 arba 0.

nis skaitmuo.

Atminties matavimo vienetas, lygus pusei baito, arba 4 bitams. Vienas SeSioliktai-

skaiciy.

8 bity grupé. Vienas baitas gali atvaizduoti viena simbolj, pavyzdziui, raide ar

1024 baitai, arba pusé A4 formato lapo spausdinto teksto.

1024 KB, arba 500 A4 formato lapy spausdinto teksto.

1024 MB, arba 50 000 A4 formato lapy spausdinto teksto.

1024 GB, arba 7,5 mln A4 formato lapy spausdinto teksto.




1.1. Duomeny kodavimas ir skai¢iavimo sistemos kompiuterivose

Kody lentelés

ASCII kodudté — tai standartiné zenkly lente-
lé, kurioje kiekvienam klaviattiros simboliui priski-
riamas unikalus skaicius. Pavyzdziui, didzioji raidé
»A“ yra priskirta skai¢iui 65, o mazoji ,,a* — skai-
&iui 97. Sj skaitiy kompiuteris paverdia dvejetainiu
kodu, kurj gali apdoroti. Taigi, kai klaviattira spaus-
dini raide ,,A"; kompiuteris pavercia ja skai¢iumi 65,
o véliau — dvejetainiu kodu. Tai ypac svarbu, nes be
vienodo standarto kompiuteriai nesugebéty supras-
ti vienas kito. O dabar viso pasaulio kompiuteriai
,kalba® ta pacia kalba ir vienodai supranta teksta.

ASCII koduoté yra viena seniausiy koduotés sis-
temy. Ji padéjo pagrindus visoms Siuolaikinéms
koduotéms, pavyzdziui, unikodui — universaliai
koduotei, apimanciai beveik visus pasaulio rasme-
nis. Naudojant unikoda jveikiamas ASCII koduo-
tés, kuri skirta tik lotyniskosios abécélés raidéms,
ribotumas ir kompiuteriai gali dirbti su jvairiomis
kalbomis ir simboliais.

Talpa

Aparatinés jrangos talpa — matas, rodantis, kiek
dvejetainio kodo galima iSsaugoti kompiuteryje.
Paprastai talpa apibudinama dviem pagrindinémis

reikSmémis: operatyvigja (laikingja) atmintimi ir
standziuoju disku, kuriame saugoma didzioji dalis
kompiuterio duomeny (placiau apie operatyviaja at-
mintj ir standyjj diska kalbésime 2 skyriuje).

Kompiuterio operatyviosios atminties talpa visa-
da daug mazesné uz standziojo disko talpa, nes jy
paskirtis skiriasi. Operatyvioji atmintis naudojama
dirbti su aktyviais duomenimis, o standusis dis-
kas skirtas dideliems duomeny kiekiams ilga laika
saugoti.

Rysio greitis

Rysio greitis apibtdina, kaip sparciai duomenys
gali buti perduodami j kompiuterj arba i$ jo. Jis ma-
tuojamas megabitais per sekunde (Mbps). Pavyz-
dziui, 20 Mbps reiskia, kad per sekunde¢ perduo-
dama 20 megabity. Kuo didesnis sis skaicius, tuo
grei¢iau galima siysti ir gauti informacija internetu
ar vietiniame tinkle.

) (2

Il. Praktinés uzduotys

Skaiciy konvertavimas ir duomenuy dydziai

Atidaryk teksty rengykle (,,Word"
Docs®) arba skaic¢iuokle.

,,Google

Paversk duotus deSimtainius skaifius j dvejetai-
nius: 7, 15, 23. (Patarimas: atsakymui patikrinti
gali naudoti internetinj dvejetainiy skaiciy skai-
¢iuotuva.)

Apskaiciuok:

a. 3KB=..B;

b. 2GB = ... MB;

c. 128 GB = ... MB.

Popieriné apyranké

Si uZduotis padés tau suprasti, kaip kompiute-
riai atvaizduoja teksta, kartu pasigaminsi originaly

aksesuara.
1. Rask savo inicialy kodus.

a. Naudok interneto paieska ir surask ASCII
lentele (jvesk ASCII table).

b. Rask savo vardo ir pavardés pirmyjy raidziy
dvejetainius kodus. (Pavyzdziui, Vardas Pavardenis
turéty ieskoti raidziy ,V* ir ,P* kody.) Uzsirasyk
juos ant popieriaus.

2. Sukurk

namuose).

apyranke (8ia uzduoties dalj atlik




1. Duomeny tyryba ir informacija

a. Paruosk popieriaus juostele. Ant jos nu- jimus. Pavyzdziui, skirtingas spalvas arba
piesk arba kitaip pazymék savo inicialy simbolius (taskelj ir bruksnelj).
dvejetainius kodus. b. IS popieriaus juostelés pasigamink apyranke.
Patarimas. Dvejetainiams skai¢iams 0 ir 1 3 Nufotografuok apyranke ir nuotrauka pasidalyk
atvaizduoti naudok du skirtingus zyme- su mokytoju.

lll. Projektas

Plany aptarimas

Kiekviena grupé trumpai (iki 2 min.) pristato savo projektinio darbo plang. Aptarkite, kokius duomenis ir
kokiais metodais planuojate rinkti, kaip ketinate duomenis paversti informacija. Kiti mokiniai gali uzduoti
klausimy ir teikti pasialymus.

4 V. Apibendrinimas

Sioje pamokoje iSsiaiskinai, kad kompiuteris visa ~ Pasitikrinimo klausimai

informacijg supranta kaip bitus ir baitus — skai¢iy 1. Kuo skiriasi dvejetainé ir deSimtainé skaicia-
0 ir 1 sekas. Perpratai dvejetainés sistemos logi- vimo sistemos?

ka ir iSmokai deSimtainius skaicius versti dveje- G 1 € Qe
Q. o ) N ] T ] 2. Paversk deSimtainj skaiciy ,,10 j dvejetainj.
tainiais. Taip pat iSmokai svarbiausius duomeny ) ) ) ) )
3. Pasakyk, kuris matavimo vienetas didesnis:

kiekio matavimo vienetus — kilobaitus, megabai-
1 GB ar 1000 MB. Paaiskink kodél.

tus, gigabaitus ir terabaitus, kurie padeda mums

suprasti skaitmeninés informacijos dydj. Sios #i- 4. Kas yra bitas ir baitas? Kaip jie susije?

nios svarbios, kad galétum dirbti su duomenimis 5. Kam kompiuteriuose naudojami bitai ir baitai?
ir suprastum, kaip informacija saugoma kompiute- 6. Kodél kompiuteriai naudoja 0 ir 1 skaitmenis
ringse sistemose. informacijai atvaizduoti?

¥ V. Savarankigka uzduotis

1. Pabandyk internete rasti jdomiy fakty apie skai- 2. Parasyk savo gimimo dienos skai¢iy dvejetai-

¢iavimo sistemas ar didelius duomeny kiekius ir niu kodu (pavyzdziui, jei gimei 15 d., dvejetai-
gauta informacija papasakok klasés draugams. niu kodu turi paversti skai¢iy ,,15%).

O



Kontrolinis darbas

Kontrolinis darbas skirtas 1 skyriaus ,Duomeny tyryba ir informacija“ Zinioms patikrinti. Atsakymai
turi bati pateikti rastu, aiskas ir iSsamas. Naudoti dirbtinj intelekta (DI) draudziama.

1. ,Kaunas, Vilnius, Klaipéda, 30123, 2024*:
a. paaiskink, kodél Sis sgrasas yra duomenys;
b. pateik 2 pavyzdzius, kaip $is sarasas galéty tapti prasminga informacija.

2. DPateik realaus gyvenimo pavyzdj, paaiskinantj, kuo skiriasi duomenys nuo informacijos.
Mokykloje planuojama jrengti nauja poilsio zong ir norima suzinoti, kokios kédés, stalai ir zaidimai
labiausiai patikty 8 klasiy mokiniams.

a. Kokie 2 duomeny rinkimo metodai buty tinkamiausi Sioje situacijoje?
b. Paaiskink savo pasirinkima.
c.  Kokius duomenis padéty gauti kiekvienas is tavo pasirinkty metody?

4. Mieste jrengti specialus oro tar$a matuojantys prietaisai.

a. Koks tai duomeny rinkimo metodas?
b. Nurodyk Sio metodo privaluma ir trikuma.

5. Kuris i$ pateikty duomeny rinkimo metody padéty gauti iSsamiausia informacija i$ nedidelés grupés

zmoniy:
a. apklausa;
b. interviu;
c. jutikliai;
d. formos.

6. Savais zodziais paaiskink, kodél kompiuteris naudoja tik O ir 1 skaitmenis, nors miisy jam rasomas
komandas sudaro jvairus skaitmenys ir raidés.

7. Paaiskink, kas yra bitas ir baitas. Kaip Sios savokos susijusios?
8. Apskaiciuok:
a. kiek bity sudaro raidé ,,Z*;

b. kiek baity reikés sakiniui ,,A$ mokausi informatikos® iSsaugoti (jskai¢iuok ir tarpus).

A A B @

9. Pazvelk j pateikta lentele ir parasyk:

a. lentelés lauky pavadinimus;

b. kiek jrasy yra lenteléje; 1 Mokinio vardas Klasé M:::::;n;::asla
c. kokj rezultata grazins formulé. 2 Vaida 8A  |Akrobatika
3 Tomas 8B |Suoliai j vanden;j
4 Lukas 8A  |Parkdras
5 Alisa 8B  |Meniné gimnastika
6 Timur 8A  |Sachmatai
7 [ECOUNTIF(B2:B6;"8A")




1. Duomeny tyryba ir informacija

10. Mokyklos biblioteka nori sudaryti visy savo knygy kataloga. Tarkime, duomenys yra suvedami
skai¢iuokléje. Pateik 2 lentelés lauky ir 1 jraso pavyzdzius.

11. IS savo kasdienio gyvenimo pateik 2 duomeny baziy pavyzdzius, kurie nebuvo minéti vadovélyje.
Trumpai paaiskink, kaip naudojamos duomeny bazés.

12. Pateik po pavyzdj, koks failo formatas naudoja nuostolingaji ir koks nenuostolingajj glaudinima.

13. Tavo draugas ruosia pristatyma. Jam reikia atsisiysti didelés raiSkos nuotraukas plakatui ir svarby
tekstinj dokumenta. Kokj glaudinimo metoda rekomenduotum kiekvienam failo tipui? Paaiskink
kodél.

14. Kodél raktas yra toks svarbus Sifravimo procese? Paaiskink, kas nutikty, jei raktas bty pamestas
arba pavogtas.

15. Naudok Cezario $ifra ir uzsifruok zodj ,.kodas® Raktas — skaitmuo ,,3*. Parodyk, kaip skai¢iavai
(pavyzdziui, K - L, M — N).

1 skyriaus apibendrinimas

Pirmame vadovélio skyriuje iSmokai, kad duomenys yra neapdoroti faktai, o informacija — jau apdoroti,

prasmingi duomenys, padedantys priimti sprendimus. Susipazinai su pagrindiniais duomeny rinkimo me-
todais, tokiais kaip apklausos, formos, interviu, tikslingos diskusijos grupés ir jutikliai, supratai jy svarba
renkant tikslig ir aktualia informacija. Tau paaiskéjo, kad tinkamas duomeny surinkimas yra pirmas zings-
nis vertingy jzvalgy link.

Taip pat Siame skyriuje gilinaisi j kompiuterio veikimo principus. Suzinojai, kad visa informacija kom-
piuteryje atvaizduojama dvejetaine sistema, naudojant bitus ir baitus. Aptaréme duomeny kiekio matavimo
vienetus — kilobaitus, megabaitus, gigabaitus ir terabaitus. Be to, mokeisi glaudinti duomenis be jokiy
nuostoliy arba su labai mazais kokybés praradimais. Supratai, kad sumazinus failo dydj taupoma vieta kom-
piuterio atmintyje ir yra lengviau perduoti duomenis.

Kalbéjome apie duomeny tvarkymo ir apsaugos svarbg. Supratai, kad duomeny bazés skirtos dideliam
informacijos kiekiui tvarkingai saugoti ir veiksmingai paieskai atlikti, o Sifravima butina naudoti siekiant
apsaugoti duomenis nuo neautorizuotos prieigos.

Visos $ios zinios kloja tvirta pagrinda tavo tolesniam supratimui apie informatika, ugdo gebéjima kritiskai
vertinti ir efektyviai naudoti skaitmenine informacija kasdieniame gyvenime.




