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Apie sig knyga

Wnewoana eaandava
NIy YUS Saliuaid

Sioje i tris skyrius padalintoje knygoje mokoma penkiy
programavimo kalby pagrindu: ,,Scratch", ,Python",
HTML, CSS ir , JavaScript”. Trys paskutinés kalbos

yra sugrupuotos i kategorijg ,Ziniatinklio technologijos”.
Knygoje apibréziamos pagrindinés kiekvienos
programavimo kalbos savokos ir, remiantis jomis,
pristatomi iSsamus projektai, kuriuos galite pabandyti
patys.

Savokos

Kiekviename skyriuje pristatomos
pagrindinés atitinkamos programavimo
kalbos savokos. Jos paaiskinamos kartu su
praktiniais programavimo pavyzdziais,
kuriuos galite issibandyti patys, kad geriau
suprastumeéte kiekvieng savoka.

lliustracijos padeda
suprasti ir iSmokti
atitinkamas savokas.
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Projektai
Knygoje pristatomi projektai moko kurti

Zaidimus, planuokles, programéles ir Nurodoma, kiek
svetaines. Kiekvienas projektas pradedamas I ' Laikas apytiksliai laiko prireiks
nuo trumpos apzvalgos, ko Sis projektas | valanda . projektui sukurti.
iSmokys, kaip ji planuoti ir ko reikés jam I —
sukurti. Paprastos instrukcijos, pateikiamos ] Kodo eilutés: 58 ————— Nurodomas apskai¢iuotas
Zingsnis po zingsnio, padés naviguoti I Sudétingumo lygis programavimo kodo eiluciy
projekte, o i§samios pastabos paaiskins o0 skaicius. Jis priklauso nuo
kiekvieng programavimo kodo aspekta. ‘ | naudojamo kodo rengyklés,
% J todél gali skirtis.
. ISMOKSITE ‘
Sioje lenteléje iSvardijamos savokos, Nurodomas projekto sudétingumo lygis.

vartojamos projekte.

Sioje sistemoje vienas yra lengviausias.

Projektai suskaidyti j smulkesnius
skyrelius su aiSkia Zingsniy seka,
dél to mokytis bus lengviau.

— i
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Triukai ir patobulinimai

Kiekvieno projekto pabaigoje bus skyrelis
,Triukai ir patobulinimai®, kuriame pateikiami
patarimai, kaip patobulinti jau parasytas kodo
eilutes ar kaip pridéti naujy funkcijy.

Triukai ir patobulinimai
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Programavimo elementai knygoje Piktogramos

Piktograma ,,ISsaugoti“ primins iSsaugoti programa tam tikrame
Piktogramcs, spalvoti langai su tinkleliais ir blokinés Brajekiaingsnyje. Fiktogramios, HTML™ JCS" iF, |6 Aurodys,
kuriame Ziniatinklio projekto faile turite rasyti koda.

NS progra o atviilrdsen 3
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geriau suprasti projekty igyvendinimo eiga.
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,»Python‘ kodo langai &
Norint rasyti programavimo koda su ,,Python®, naudojami du BSAUGOT! KL Cas IS

skirtingi langai: komandinés eilutés (shell) langas ir kodo
rengyklés (editor) langas. Sioje knygoje jie atskiriami skirtingomis

! Kiekvienas tinklelio langelis atitinka
spalvomis. Tai padés suprasti, kuriame lange rasyti koda.

vieng programavimo kodo simbolj.

>>> jvestis = 2 def pradéti_zaidimg_iS_naujo():
>>> rezultatas = jvestis * 3 global rezultatas, burtai
>>> print(rezultatas) rezultatas = 0
6 burtai = 0
KOMANDINES EILUTES LANGAS KODO RENGYKLES LANGAS

Tokie $evronai rodomi tik komandinés Kiekviena jtrauka (tus¢ia erdvé eilutés pradzioje)

eilutés lange. Rasykite koda po sudaro keturis tuscius tinklelio laukelius. Visos

Zymeklio >>>. paskesnés jtraukos bus keturiy kartotiniai.

Ziniatinklio kalby kodo langas

Visy ziniatinklio kalby kodas $ioje ..<ul id="topMenu" class="navbar-nav mr-auto">
knygoje rasomas zaliuose languose.
Specialus simbolis — apsisukanti <1li class="nav-item">
rodyklé — naudojamas nurodant, kad
kodas buvo suskaidytas j dvi eilutes. <a class="nav-1link" href=
Sis simbolis néra paties kodo dalis ir
knygoje naudojamas tik siekiant padéti "index.html">Pagrindinis</a>
paaiskinti kodo srauta.
</1i>
Sioje knygoje daugtaskis naudojamas Pilka spalva Zymi programoje K,ODO LANGAS . - —
kodyf eilutés iradiioje nurodant jau egzistuojai\ti koda% Toks ZINIATINKLIO Ro'dyll<|e nurodt?, arpriesja r,akla
didesng jtrauka, kuri paprastai siekia spalvy skirtumas naudojamas KALBOMS il ta'rpa‘. Ta|s ?tve]ms, kel
v s 3 : : 4 e . 6y tarpas néra reikalingas, tarp
astuonis ir daugiau laukeliy. siekiant pabrézti eilute, virs

rodyklés ir pacio kodo

kurios ar po kuria reikia ) .. .
nepaliekama tusciy laukeliy.

pridéti nauja koda.

DK svetainé kodui

Sioje knygoje aprasytiems projektams (iSskyrus skyrelius
»Iriukai ir patobulinimai“ ir ,, Scratch” projektus) skirtas ( www.dk.com/coding-course
iStekliy rinkinys prieinamas adresu www.dk.com/coding- |

course. Jame rasite tiek originalaus formato (.py, .html, .css,

. . . .. N . .. Atsidare $j URL adresa galésite
.js) koda, tiek vaizdus visiems zaidimams ir svetainéms. arslsiusti JProgramavimas

pradedantiesiems"” iStekliy paketa.

®8®® [ DK




Programavimo

kalbos

Programavimo kalba yra zodziy ir simboliy rinkinys, kuriuo
zmoneés rasSo instrukcijas kompiuteriui. Kai kurios
programavimo kalbos yra kalbos paprastumo ir pajégumu

kompromisas.

Auksto ir zemo lygio kalbos

Auksto lygio programavimo kalbos yra sukurtos taip,
kad jomis biity lengva naudotis be specifiniy ziniy
apie kompiuterio aparatine jrangq. DaZnai jose
vartojami zodziai, panasis j Zmoniy kalbos Zodzius, o
kai kurie kempiuterio aspektai tvarkomi automatiskai.

AUKSTO LYGIO KALBOS

* Palyginti greitai raSomos.

* Palyginti lengvai suprantamos.

* Dazniausiai vykdomos sparciai.

* Programas galima naudoti skirtinga
aparatine jranga.

*Nereikia suprasti aparatinés jrangos.

ZEMO LYGIO KALBOS

« Tiesiogine aparatines jrangos funkcijy
kontrolé.

* Galima paspartinti naSumo pozitriu
jautry koda.

* Reikalauja supratimo, kaip veikia
aparatiné jranga.

* Programa veikia tik naudojant tokj patj
ar panasy procesoriy.

Auksto lygio kalba paraSyta programa daznai gali
naudoti skirtinga aparatiné jranga. O $tai zemo lygio
kalbos programuotojams suteikia galimybe
smulkmenis$kai kontroliuoti kompiuterj, bet kartu ir
reikalauja didesnio supratimo, kaip kompiuteris veikia.
Zemo lygio kalba paraSytos programos gali neveikti
kitoje aparatinéje jrangoje.

Instrukcija, kaip atvaizduoti
kokj nors teksta.

print("Labas!")

,,Python*

,Python* yra populiari auksto lygio
kalba, kuria lengva skaityti ir rasyti.
Siinstrukcija nurodo ekrane
parasyti zinute , Labas!.

Tai — kompiuterijoje
paplitusi Sesioliktainé
skaiciavimo sistema.

MOV AX, 66H

Asemblerio kalba

Asemblerio kalba labiau primena
procesoriaus masininj koda. Siame
pavyzdyje paimtas skaicius ir
perkeltas j procesoriaus dalj,
vadinama registru (angl. accumulator).
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Programavimo kalbos ( I >

Masininis kodas Kaip kompiuteris supranta

Zemo lygio programavimo kalbos kodas, per kurj programavimo kalbag

kompiuterio aparatiné jranga ir procesorius Galy gale, visos programos tampa masininiu

supranta instrukcijas, yra vadinamas masininiu kodu. Dauguma programuy yra parasytos Zzmogui _
kodu. Tai yra dvejetainés sistemos skaitmeny — 1 ir lengviau suprantama kalba, todél turi buti

0 —rinkinys, kuri procesorius perskaito ir iSverstos i grynus bitus, kad procesorius galétu

interpretuoja. Mas$ininio kodo instrukcijas sudaro jas vykdyti. Interpretatorius vercia ir vykdo

operacinis kodas (angl. opcode) ir vienas ar daugiau instrukcijas programai veikiant, o kompiliatoriai

operandu. Operacinis kodas kompiuteriui nurodo, iSvercia visa programa pries ja paleidziant.

ka daryti, o operandas — kokius duomenis naudoti.

Mikroprocesorius ' ' ' l ' '
Mikroprocesorius yra

kompiuterio ,, smegenys" ir
kontroliuoja dauguma masinos
operacijy. Jis vykdo komandas ir
skaito masininio kodo instrukcijas.

. ..9 &
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7MOGUI VERTIMAS | INSTRUKCIJY
SUPRANTAMAS  INSTRUKCIJAS VYKDYMAS
11ttt KODAS KOMPIUTERIUI

e
Integruotosios kurimo aplinkos
(angl. santr. IDE_) naudoumgs_ _ PRITAIKYMAS o060
IDE yra programuotojams padedantis jrankiy

rinkinys. IDE turi kodo rengykle programoms ragyti ISmokus programuoti, Siuos jglidZius galima pritaikyti

ir gali aprépti nagumo funkcijas, pavyzdziui jvairiausiuose kiirybinj pasitenkinima teikianciuose ir
automatinio baigimo funkcija instrukcijoms ir naudinguose projektuose.

Ivu kodavi Kait i pal inti. Kai * Automatika namuose: nuotolinis apsvietimo,
spalvy kodavima skaitomumui palengvinti. Kai uzuolaidy ir pan. valdymas.

kurios IDE turi ir derintuve (angl. debugger) « Zaidimai: puikus bidas eksperimentuoti

klaidoms aptikti bei kompiliatoriy ar interpretatoriu programuojant, be to, Zaidimais lengva dalintis su

programoms testuoti ir paleisti. kitais ir gauti griztamajj rysj (zr. 80-91 p., 178-203 p.).
Kodo vieta programoms * Robotai: naudodami , Arduino“ arba ,Raspberry Pi*

radyti ir redaguoti. plokstes su specialiais komplektais ar elektroniniais
komponentais, Zmonés gali programuoti savo paciy
robotus.

 Svetainés ir internetinés programélés:
naudojant HTML, CSSiir , JavaScript® (zr. 210-343 p.)
galima kurti programas, kurias galima atsidaryti bet
kur per interneto narsykle.

Faily narsyklé
projekto failams.

IDE iSplanavimo pavyzdys

IDE kartais padeda naudotojams
sukonfigiiruoti savo saranka. Cia pavaizduota
viena konfigiracija, kuri leidzia
programuotojui narsyti po projekto failus
kairéje, rasyti koda ir jj redaguoti desinéje ir
Derintuvé klaidoms tvarkyti klaidas apacioje.
programoje aptikti.




Bibliotekos

,Python" biblioteka yra faily, vadinamuy moduliais, kuriuos gali
naudoti kiti programuotojai, rinkinys. Siuose moduliuose i§saugotas
kodas daznoms programavimo uzduotims atlikti, nuo sgveikavimo su
aparatine jranga iki interneto tinklalapiy atvérimo.

Integruotieji moduliai
Biblioteka, automatiskai integruota j idiegta ,,Python*“
sistema, yra vadinama ,Python“ standartine turtle _ L
biblioteka. [ ja itraukti tokie moduliai kaip Tkinter ir Sis ,Python” modulis atkuria véZlio formos
] ) - L - robotuka i$ programavimo kalbos ,,Logo*.
turtle, kuriuos galima naudoti nesisiunc¢iant ir Judédamas po ekrana, robotukas piesia paveiksla.

nediegiant jokio papildomo kodo.

random
° 0 Sis modulis leidzia programoms atlikti
L) skaic¢iavimus ar pateikti iSvestis pagal socket

atsitiktinius skaicius. Tai gali buti Sis modulis leid%ia programoms komunikuoti su
pravartu, kai programuotojas nori skirtingais tinklais ir internetu, kurti savo jungtis.

i

jtraukti atsitiktinumo veiksnj.

datetime

Sis modulis leidzia programai dirbti su time

kalendoriaus datomis ir funkcijomis, Sio modulio funkcijos yra susijusios su laiku, pavyzdiui,
kurios apskaiciuoja laika tarp keliy kompiuterio procesoriaus iSmatuotu laiku ir

skirtingy datuy. skirtingose Salyse galiojanéiomis laiko juostomis.

Tkinter
Sis modulis leidzia programuotojams kurti grafine sasaja
(angl. graphical user interface; GUI) savo kodui, taip pat ir
tokiems elementams kaip mygtukai ar meniu langai.

nNE -Euiﬂ E!IEFE

webbrowser
Sis modulis leidZia ,,Python*
programai atidaryti narSykle
naudotojo kompiuteryje ir pateikti
nuorodas j
svetaines.




Moduliy importavimas ir naudojimas

Procesas, pridedantis i programa modulj, kad buty galima naudoti jo
funkcijas ir apibréztis, yra vadinamas importavimu. ,Python“ galima
importuoti arba visg modulij, arba tik kai kurias jo funkcijas. Importavimo

»PYTHON"

Soiokos 110 /117
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metodas priklauso nuo programos reikalavimo. Tolesni pavyzdZiai
iliustruoja skirtingus importavimo metodus ir reikalinga sintakse.

import ...

Bazinis Zodis import ir modulio
pavadinimas j programa jkelia visa modulio
koda. Norint pasiekti modulio funkcijas,
reikia jrasyti importuoto modulio
pavadinima, tada taska ir tada funkcijos
pavadinima, kad galétuméte iskviesti btent
ta funkcija.

from ... import ...

Jeigu programoje reikia naudoti tik viena ar
dvi funkcijas, geriau bty importuoti tik jas,
o ne visag modulj. Importavus funkcijas tokiu
bldu, nebdtina pries funkcijos pavadinima
radyti modulio pavadinimo.

from ... import ... as ...

Jeigu funkcijos pavadinimas modulyje yra
per ilgas arba panasus j kitus kodo
pavadinimus, gali buti paranku ja pervadinti.
Visai kaip funkcija from ... import ...,
programuotojas gali ir Sig funkcija naudoti
tiesiog jvesdamas naujajj pavadinima ir prie$
ji nejraSydamas modulio pavadinimo.

,PYGAME"

funkcijas naudoti yra lengviau.

Bibliotekg pygame sudaro daugybé naudingy moduliy
zaidimams kurti. Kadangi pygame néra standartinés
bibliotekos dalis, programuotojai ja turi parsisiysti ir jdiegti
pries importuodami j savo parasyta koda. Pygame yra
labai naudinga, taciau pradedantiesiems programuotojams
gali kelti i§8tikiy. Vienas i§ sprendimy — naudoti jrankj
Pygame Zero (zr. 176177 p.), dél kurio pygame

import time

- - ISkviec¢iama funkcija
now = time.asctime ()——— asctime i modulio time.
print("Dabartiné data ir \

Ekrane parodoma kintamojo
now (dabar) verté.

laikas yra: ", now)

from random import randint

Funkcija randint()
pateikia atsitiktinj
sveikajj skaiciy
intervale nuo | iki 6.

kauliuko_ridenimas = randint(l, 6)

print("ISridenai", kauliuko_ridenimas)

from webbrowser import open as rodyk

url =
rodyk(url)

input("jrasykite URL: ")
Atidaromas naudotojo
pasirinktas tinklalapis.
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nnkmys kuris le1d21a dalytis 1nforma01]a tarp komp1uter1q per interneta.

Ziniatinklyje tekstai, paveikslai, vaizdo ir garso jraSai sukuria

interaktyvigjag multimedijos patirtj.

Prisijungimas prie svetainés
Ziniatinklis yra paremtas kliento ir
serverio modeliu. Nar$yklé — tai
klientas, kuris i$ serverio pareikalauja
prieigos prie tinklalapio. I uzklausa
serveris sureaguoja i§siusdamas
HTML faila. Kiekvienos uzklausos
turini nulernia naudojamas
komunikacijos protokolas. Hipertekstu
persiuntimo protokolas (HTTP) yra
dazniausiai naudojamas protokolas
internete — pasauliniame tinkle, prie
kurio prijungti milijardai prietaisu.

Iveskite tinklalapio URL

Procesas prasideda naudotojui jvedus universalyjj
iStekliaus adresa (angl. Uniform Resource Locator; URL) j
interneto narSyklés adreso juosta. URL adresas saugo
tinklalapio adresa, taigi jj galima panaudoti Ziniatinklic

serveriui, kuriame yra saugoma svetainé, aptikti.

Paketai ir IP marSruto
parinkimas

Visa komunikacija Ziniatinklyje
vykdoma suskaidant uzklausas i
mazesnius duomeny segmentus,
vadinamus paketais. Siems paketams
parenkamas marsrutas nuo pradzios
iki galutinio tikslo, kuriame jie vél
sukonstruojami i pirmini pranesima.
Tinklai, kurie perteikia duomenis
paketais, yra vadinami paketinio rysio
tinklais. Paketus sudaro dvi dalys:
informacija ir duomenys. Informacija
apibrézia, kada ir kur siysti duomenis,
o duomenys yra tas turinys, kuri

paketu siekiama pristatyti. [

‘ Uzklausa
Narsyklé siuncia uzklausos

pranesima marsrutizatoriui, kuris per
interneta perduoda pranesima
nacklrmmm mfern(—\fo serveruu Tuomet
serveris pasiuncia atsakomaja zinute
atgal kompiuteriui, i$ kurio ir buvo

pateikta URL uzklausa.

Naudotojas jraso
tinklalapio URL.

eoce
< www.dk.com

Failas ————————

suskaidomas |

i

Kiekvienas paketas
keliauja nepriklausomai,
daznai skirtingais

paketus.

Naudotojas

pasirenka, kurj

failg siysti.

marsrutais.

&

INTERNETO
PASLAUGY
TEIKEJAS (IPT)

.
- o

MARSRUTI-
ZATORIUS

Marsrutizatorius ir IPT ‘
prijungia naudotoja prie
interneto.
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‘ Tinklalapio
paieska

Domeny vardy sistemos
(angl. Domain Name
Systems; DNS) protokolas
leidZia narSyklei paversti
Zmogui suprantama tekstg

DNS IP adresu. Tuomet
marsrutizatoriai naudoja §j
adresa, kad rasty marsruta
iki Ziniatinklio serverio.
Uzklausa gali keliauti per
daugelj marsrutizatoriy, kol
galiausiai pasiekia paskirties
serverj.

Tinklalapis
atvaizduojamas
naudotojo
aparatingje jrangoje.

www.dk.com

‘ Perzitrekite
puslapj

ir Sis narsyklei pateikia
HTML faila. Narsyklé
perskaito HTML
dokumento turinj ir
ekrane pavaizduoja
teksta, vaizdus bei
duomenis.

N

oy

Kam reikalingi paketai?

Kad komunikacijos kanalai bity
naudojami efektyviau, vaizdai,
tekstas ir net pagrindinés HTTP
uzklausos yra suskaidomos bei
perduodamos gabalélis po
gabalélio. Kiekvienas duomeny
gabalélis turi pakety seka, kuri
gaunandiajam serveriui nurodo,
kaip vél surinkti gautg informacija.

Gavéjas gali
perzilréti surinkta
faila.

Failas surenkamas
tinkama eilés
tvarka.

Protokolai

Protokolas — tai taisykliy, kontroliuojanéiy
komunikacija tarp dvieju subjekty, rinkinys.
Ziniatinklyje protokolai reikalingi tam, kad
priziarety komunikacija tarp kliento narSyklés
ir ziniatinklio serverio. Tinklo protokolai
strukturizuojami kaip lygmenu virtiné.
Kiekvienas lygmuo yra pritaikytas konkreciai
paskirciai ir apima tiek siuntéja, tiek gavéja.

Taikomyjy programy lygmens
protokolas

Nustato, kaip programa turi formatuoti
duomenis, kad galéty komunikuoti su
kitomis programomis. Pavyzdziui, HT TP ir
faily persiuntimo protokolas (angl. File
Transfer Protocol; FTP) nustato, kaip narsyklé
gali komunikuoti su Ziniatinklio serveriu.

Kanaly lygmens protokolas

Nustato, kaip duomenys gali bati
persiunciami i$ vieno tinklo j kitag naudojant
marsrutizatorius paskirties kompiuteriui
aptikti ir pranesimui iSsiysti.

L Transporto lygmens protokelas
Nustato, kaip uztikrinti nepertraukiama
komunikacija tarp siuncianciojo bei
gaunanciojo kompiuteriy ir kaip vél tinkama
eilés tvarka sukonstruoti gautus paketus.

Ziniatinklio protokolai

Perdavimo valdymo protokolas

(angl. Transmission Control Protocol; TCP)
reguliuoja seansus ir narsyklés gauty pakety
tvarka. Interneto protokolas (IP)
kontroliuoja duomeny marsruty parinkima
tarp kliento ir serverio. HTTP/FTP/UDP
(angl. User Datagram Protocol; naudotojo
datagramy protokolas) reglamentuoja
pranesimus, siunc¢iamus tarp narsyklés ir
serverio.

HTTP yra taikomyjy programy lygmens
protokolas, kuris nustato, kaip klientas gali
formatuoti ir siysti uzklausa serveriui ir kaip

serveris gali formatuoti ir siysti atsakomajj
pranedima.

* Metodas GET gauna duomenis.

* Metodas POST atnaujina duomenis.

* Metodas PUT sukuria duomenis.

* Metodas DELETE pasalina duomenis.




PRADZIA

- HTML PUSLAPIS

Indeksavimo failui reikés parasyti minimaly koda,
kad bity galima sukurti veikiantj HTML puslapj. Jrasykite
pavyzdyje pateikta koda naujajame indeksavimo faile.

Atributas ,charset” patikslina simboliy kodavimo
bida HTML dokumentui. Simboliy kodavimas
kompiuteriui nurodo, kaip dvejetainius
duomenis perteikti tikrais simboliais.

Sioje zyméje saugomas visas
tekstas, duomenys ir vaizdai,
kurie bus matomi
tinklalapyje.

HTML dokumento
pabaigos Zyme.

<IDOCTYPE html>——

<html>

<head>

Dokumento tipo
deklaracija.

<meta charset="utf-8" />

<title></title>
</head>
<b°dy> Si Zymé yra skirta tekstui, kuris
narsykléje bus rodomas kaip
pavadinimas.
</body>
</html>

Parenkite pagrindinio

puslapio struktura
HTML kalba parasytame faile
pagrindinj puslapi sudarys vienas
po kito iSdéstytu horizontaliy
sluoksniy virtiné. Pirmajame
sluoksnyje bus judanti juostelé su
pranesimais apie akcijas. Po ja —
virSutinis meniu, t. y. reklamjuosté
su dideliu paveiksléliu, bendroves
logotipu ir mygtuku, raginanciu
atlikti tam tikra veiksma. Kitas
elementas bus funkciné skiltis ir
didelis paveikslélis. Bus ir daugiau
sluoksniy, atkartojanciu tokia
struktiira i$ skirtingu funkciniy
skil¢iy ir dideliy paveiksléliy.
Apatinius sluoksnius sudarys
kontaktiniai duomenys, nuoroda
prenumeruoti, hipersaitai ir
praneSimas dél autoriy teisiy. Taip
pat pridésime mygtuka ,, Grizti i
virsu“, kuris leis lengviau grizti i
puslapio virsuy.

( X X J @ Gyvany prekes
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| FUNKCINE SKILTIS

PORASTE

AUTORIY TEISES

§|oje meniu elementy
eilutéje bus hipersaitai |
kitus svetainés puslapius.

Funkcinés skiltys turi trumpa
aprasa, paveikslélj ir nuoroda,
raginandia atlikti tam tikra veiksma.

Sis mygtukas padés naudotojui
lengviau nardyti.

GRJZTI | VIRSY
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- PRIDEKITE SVETAINES

PAVADINIMA
Prie$ puslapiui pridédami teksta,
paveikslélius ir duomenis, pridékite

<head>

<meta charset="utf-8"

Sis tekstas narsykléje
bus rodomas kaip

/>

svetainés pavadinima zyméje <head> skirtuko
ltraukf:lgml zyme <title> su puslapio <title>Gyviny pavadinimas.
pavadinimo tekstu.

Zyme <head> jkelia prekés</title>

metaduomenis dar pries
rodant puslapj.

—</head>

- PRIDEKITE SVETAINES
PIKTOGRAMOS APRASA

Toliau po zyme <title> pridékite svetainés

piktogramos (angl. favicon) zyme <link>. Atributas

,href* nurodo, kad piktogramos failas yra svetainés

vaizdy aplanke.

<title>Gyvuny prekés</title>

<link rel="icon" type="image/png"

href="images/favicon.png">

Tokia piktograma knygoje nurodoma,
kad kodas buvo suskaidytas j dvi eilutes.

SVETAINES PIKTOGRAMA L0 1

Svetainés piktograma yra mazas paveikslélis,
rodomas narsyklés skirtuke Salia
pavadinimo. Tai — kvadratinis paveikslélis,
leidZiantis naudotojui lengviau rasti puslapio
skirtuka narsykléje. Svetainés piktograma
gali turéti skaidry fona arba fona su uzpildu,
o jos formatas privalo biti .png arba .ico.

(‘ o0 @ Gyviny prekés

- TEKSTO PRIDEJIMAS

Dabar zyméje <body> galite pradéti kurti teksta,
duomenis ir vaizdus. Tai leis matyti Siuos elementus,
atsidarius HTML faila narsykléje. Kad pridétuméte
pranesimy apie akcijas, pridékite iSoring zyme <div>, o po
ja — dukterines Zymes su pranesimy turiniu. Visos <div>

Sios zymés elementai gali biti
struktlruojami kaip grupé.

<body>

<div id="promo" >

Dukterinés Zymés yra atitrauktos
nuo motininés zymés <div>.

pranesimy zymes, iSskyrus pirmaja, turi turéti stiliaus
atributa, kuris narsyklei nurodys jy nerodyti. Kol kas
rodysime vos vieng pranesima apie akcijas. Véliau
projekte pridésime ,JavaScript* dalj, kuri leis rodyti
pranesimus apie akcijas vieng po kito.

Pranesimai apie
akcijas.

<div>Nemokamas siuntimas</div>

<div style="display:none;">Nauji Suniuky zZaislai</div>

<div style="display:none;">Pirk 5 Zaislus, sutaupyk 30 %</div>
<div style="display:none;">SiunCiame Siandien</div>
</div>

</body>



